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Ce manuel d’initiation vous conduira des premiers pas en PHP jusqu’a la réalisation
d’un site web complet interagissant avec une base de données MySQL ou SQLite.

Apres avoir appris a installer PHP et a créer quelques pages simples, vous étudierez en
détail la syntaxe du langage (variables, types de données, opérateurs, mnstructions,
fonctions, tableaux...), avant de progresser rapidement vers des sujets de niveau plus
avancé : programmation objet, manipulation des chaines de caractéres et expressions
régulieres, gestion des mails, sessions et cookies, acceés objet aux bases de données
MySQL et SQLite, traitements XML, etc.

Successeur de PHP 5 — Cours et exercices du méme auteur, cet ouvrage met en avant
les nouveautés de PHP 7 : typage des parametres des fonctions et des valeurs qu’elles
retournent, fonctions anonymes, générateurs, classes anonymes, suppression de I’acces
procédural a MySQL au profit des méthodes objet, etc.

Pour vous aider a valider et mettre en oeuvre vos connaissances, vous trouverez en fin
de chaque chapitre une série d’exercices dont les corrigés et le code source sont
disponibles sur www.editions-eyrolles.com et www.funhtml.com. Vous découvrirez
¢galement en fin d’ouvrage trois exemples de sites web dynamiques présentés sous
forme de travaux pratiques : a vous de développer ces applications a partir du cahier des
charges et des indications fournies dans I’énoncé, en résistant a la tentation de
télécharger trop rapidement les solutions données sur le site des éditions Eyrolles !

Aux étudiants en cursus d’ mformatique ou de design web.

A toute personne ayant des bases de programmation web (HTML, JavaScript...) et
souhaitant s’ autoformer a PHP.

Aux enseignants et formateurs a la recherche d’une méthode pédagogique pour
enseigner PHP. PHP 7

Enseignant en mathématiques et consultant web, Jean Engels est auteur de nombreux
ouvrages portant sur les technologies du Web : HTML, CSS, JavaScript, PHP et
MySQL.
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Premier contact avec PHP ¢ Variables, constantes et types * Les instructions de contrdle (if-
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Les formulaires * Les fonctions * Dates et calendriers * La programmation objet (classes et
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Avant-propos

Cet ouvrage est destiné en priorité¢ a ceux qui veulent se former a PHP et aux bases de
données MySQL et SQLite pour créer des pages web dynamiques et interactives. Nous y
présentons a la fois les bases du langage, qui étaient déja celles de PHP 5, et les
nouveautés de la version 7. Disons-le d’emblée, la version 7 ne représente pas un saut
conceptuel comme 1’ont €t¢ les différentes versions 5 par rapport a PHP 4.

Nous pouvons néanmoins noter entre autres des évolutions dans la rigueur du langage
avec, par exemple, les typages des parametres des fonctions et des valeurs qu’elles
retournent, la création des fonctions anonymes, des générateurs, 1’ajout de quelques
opérateurs et fonctions utiles et, dans le domaine des objets, I’ajout des classes
anonymes.

De plus, dans la gestion de MySQL, I’extension mysql qui permettait un acces
procédural a ét¢ supprimée au profit d’un acces objet a MySQL — ce qui confirme la
tendance déja bien amorcée par PHP 5 de la généralisation de I’utilisation des objets
dans tous les domaines.

Les concepteurs de PHP 7 confirment ainsi vouloir en faire un langage encore plus
professionnel et solide, tout en conservant la facilit¢ d’accés et I’efficacité qui ont fait
son immense succes.

Les exercices proposés a la fin de chaque chapitre vous offriront 1’occasion de mettre
en ceuvre immédiatement les points €tudiés. Les travaux personnels proposés a la fin de
I’ouvrage vous permettront de mettre en ceuvre 1’ensemble des connaissances acquises
dans des cas réels de sites web dynamiques.

Vous pourrez mesurer votre compréhension des notions abordées grace aux corrigés de
ces exercices, teléchargeables sur le site www.editions-eyrolles.com, ainsi que visibles et
exécutables sur le site www.funhtml.com.

L’ ouvrage est divis¢é en dix-neuf chapitres, qui abordent successivement les sujets
suivants.

* Le chapitre 1 rappelle le fonctionnement général de PHP dans la création de pages
dynamiques. Il montre comment installer les outils nécessaires aux tests des scripts,
en particulier le serveur web Apache. PHP.MySQL.

* Le chapitre 2 définit les différents types de données manipulables avec PHP et
montre comment les utiliser en créant des variables ou des constantes.

* Le chapitre 3 fait un tour d’horizon des instructions de contrdle indispensables a tout
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langage. Il montre comment créer des instructions conditionnelles et des boucles
ainsi que gérer les erreurs par le mécanisme des exceptions PHP.

Le chapitre 4 traite de la création et de la manipulation des chaines de caracteres. Il
décrit les différentes techniques d’affichage, simple ou formaté, des chaines et
présente I’écriture d’expressions régulieres.

Le chapitre 5 se penche sur la création de tableaux, un type de données trés pratique
aux multiples applications. Diverses techniques de lecture des tableaux sont
explicitées a I’aide de nombreux exemples ainsi qu’un acces objet aux tableaux.

Le chapitre 6 détaille la création des formulaires, qui sont les vecteurs
indispensables au transfert d’informations entre le poste client et le serveur, et est
désormais enticrement adapt¢ a HTML 5 qui a ajout¢ un grand nombre de
composants utiles. Il montre comment récupérer et gérer les données saisies par les
visiteurs d’un site.

Le chapitre 7 est consacré aux fonctions qui permettent une meilleure organisation
des scripts. Le passage d’arguments par valeur et par référence ainsi que la gestion
des paramétres et le retour des valeurs multiples par une fonction y sont détaillés.
S’y ajoutent des nouveautés comme le typage des parametres et des valeurs
retournées ainsi que les fonctions anonymes et les générateurs.

Le chapitre 8 fait le tour des outils permettant le calcul des durées et la gestion des
dates et des calendriers avec PHP.

Le chapitre 9 aborde le modéle objet de PHP et introduit les méthodes qui
révolutionnent la création d’objets avec PHP, le rapprochant ainsi des langages de
POO. Lajout des traits a fait faire un pas supplémentaire dans la modularisation du
code tout comme des transformations pour la gestion des namespaces. Une autre
innovation comme les fonctions anonymes est introduite.

Le chapitre 10 montre comment PHP est capable de créer des images dynamiques
susceptibles de rendre les sites plus attractifs par la création d’images GIF, JPEG ou
PNG en fonction des besoins et aussi a partir de données. Quelques nouvelles
fonctions de modification des images sont ajoutées dans la version 7.

Le chapitre 11 aborde la gestion des fichiers sur le serveur et livre une premiere
approche du stockage sur le serveur d’informations issues du poste client. Les
différentes méthodes de création de fichiers, de lecture et d’écriture de données y
sont décrites en détail.

Le chapitre 12 est dédi¢ a la création et a la gestion des cookies ainsi qu’au
mécanisme des sessions, qui permet la conservation et la transmission d’informations
entre toutes les pages d’un méme site. La création et 1’envoi d’e-mails pour renforcer
les possibilités de contact entre I’internaute et le site sont €galement abordés.

Le chapitre 13 rappelle les notions théoriques indispensables a la modélisation d’une
base de données. Il dresse une rapide synthése du modele entité¢/association et du
passage au modele relationnel, qui est utilisé par la plupart des SGBD actuels, en



particulier MySQL et SQLite, qui font 1’objet des chapitres suivants.

Le chapitre 14 est un rappel du langage SQL en vue de son utilisation dans MySQL.
Ce survol est réalisé en dehors du contexte PHP au moyen de I’interface de gestion
phpMyAdmin.

Le chapitre 15 explique comment accéder a une base MySQL au moyen de scripts
PHP en utilisant I’extension mysqli, qui permet I’accés a MySQL uniquement en
POO, I’acces procédural étant maintenant obsolete. Y sont abordées les différentes
commandes d’insertion et de mise a jour de données ainsi que de lecture et de
recherches ¢laborées sur une ou plusieurs tables au moyen de jointures.

Le chapitre 16 présente la couche d’abstraction PDO qui permet 1’acces a MySQL
mais ¢également a d’autres bases de données et qui représente une solution d’avenir
dans ce domaine.

Le chapitre 17 aborde la base de données embarquée SQLite, introduite lors de la
parution de PHP 5. Comme pour MySQL, I’acces procédural a SQLite est supprime
et la méthode objet s’impose.

Le chapitre 18 dévoile SimpleXML qui permet la manipulation en lecture et en
écriture des fichiers XML, d’une maniere qui est nettement simplifiée par rapport a
celle de la version précédente.

En conclusion, le chapitre 19 est constitué de trois sujets de travaux personnels, que
vous devrez réaliser en faisant appel aux connaissances acquises tout au long des
chapitres précédents. De difficulté croissante, ces sujets vous permettront d’évaluer
de manicre concrete la pertinence de vos acquisitions. Les corrigés de ces travaux
personnels sont donnés et utilisables sur le site : htp://www.funhtml.com.
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1

Introduction

Le sigle PHP signifiait a I’origine Personal Home Page. Pour Rasmus Lerdorf, 1’auteur
de ce qui allait devenir le langage de script cOté serveur incorporable dans tout
document HTML que nous connaissons, il s’agissait alors d’ajouter quelques
fonctionnalités a ses pages personnelles. PHP signifie aujourd’hui Php Hypertext
Preprocessor car 1l renvoie a un navigateur un document HTML construit par le moteur
de script Zend Engine 2 de PHP, dont nous allons voir le fonctionnement. Il permet de
créer des pages web dynamiques et interactives.

Imaginez que vous soyez fan de moto et que vous vouliez présenter les photos de vos
modeles préféres et leurs caractéristiques techniques. La création de quelques pages
HTML statiques, agrémentées de liens pour naviguer d’une page a 1’autre, peut suffire.
Imaginez maintenant que vous soyez rejoint par d’autres personnes qui partagent la
méme passion et que votre site présente des centaines de modeles et une rubrique de
petites annonces et de contacts entre membres. La quantité¢ d’informations a présenter ne
permet plus de naviguer dans le site au moyen de liens mais réclame, deés la page
d’accueil, un moteur de recherche. L’utilisateur saisit un ou plusieurs criteres de
recherche, a partir desquels le code d’un script PHP crée une page contenant les
informations recherchées et seulement elles. Chaque visiteur et chaque besoin
particulier générent donc des pages différentes, personnalisées, construites
dynamiquement.

PHP permet en outre de créer des pages interactives. Une page interactive permet a un
visiteur de saisir des données personnelles. Ces derniéres sont ensuite transmises au
serveur, ou elles peuvent rester stockées dans une base de données pour étre diffusées
vers d’autres utilisateurs. Un visiteur peut, par exemple, s’enregistrer et retrouver une
page adaptée a ses besoins lors d’une visite ultérieure. Il peut aussi envoyer des e-mails
et des fichiers sans avoir a passer par son logiciel de messagerie. En associant toutes
ces caractéristiques, il est possible de créer aussi bien des sites de diffusion et de
collecte d’information que des sites d’e-commerce, de rencontres ou des blogs.

Pour contenir la masse d’informations collectées, PHP s’appuie généralement sur une
base de données, généralement MySQL mais aussi SQLite, et sur des serveurs Apache.
PHP, MySQL et Apache forment d’ailleurs le trio ultradominant sur les serveurs



Internet. Quand ce trio est associ€ sur un serveur a Linux, on parle de systtme LAMP
(Linux, Apache, MySQL, PHP). PHP est utilisé aujourd’hui par plus des trois quarts des
sites dynamiques de la plancte et par les trois quarts des grandes entreprises frangaises.
Pour un serveur Windows, on parle de systtme WAMP, mais ceci est beaucoup moins
courant.

Vous passerez en revue dans le cours de cet ouvrage tous les outils nécessaires a la
réalisation d’un site dynamique et interactif a 1’aide de PHP et d’une base de données
MySQL ou SQLite. Les principaux avantages de ces outils sont la facilité
d’apprentissage, la grande souplesse d’utilisation, I’excellent niveau de performance et,
ce qui ne gate rien, la gratuité.

Pour parvenir a la réalisation des types de site que nous venons de voir nous allons
aborder successivement les points suivants :

* La syntaxe et les caractéristiques du langage PHP, dont la connaissance est la base
indispensable a toute 1a suite.

* Les notions essentielles du langage SQL permettant la création et la gestion des bases
de données et la réalisation des requétes sur ces bases.

* Le fonctionnement et la réalisation de bases de données MySQL puis SQLite et les
moyens d’y accéder a 1’aide des fonctions spécialisées de PHP ou d’objets.

Pour progresser rapidement il vous sera nécessaire de lire ce livre de maniere lin€aire
au moins pour le deébut et de ne pas briler les ¢tapes. N’essayez donc pas de
commencer par la fin en abordant les bases de données sans connaissance préalable de
PHP ou de SQL.

Avant de commencer

Avant d’envisager d’€crire votre premier script, il vous faut faire le point sur les
connaissances nécessaires a cette réalisation. Il n’est pas envisageable de commencer
cet apprentissage sans aucune connaissance d’Internet et de la création de pages HTML.
Du point de vue matériel, vous devez de surcroit disposer des quelques outils qui vous
permettront d’écrire et surtout de tester vos scripts sur un ordinateur personnel.

Compétences requises

L'objectif de cet ouvrage étant de permettre un apprentissage progressif de PHP, la
connaissance d’un langage de programmation quelconque n’est pas vraiment
indispensable. Cependant, quelques notions de programmation en langage C, Java ou en
JavaScript, par exemple, ne peuvent que rendre 1’accés a PHP plus facile. En revanche,
la connaissance du langage HTML est recommandée puisque le serveur PHP renvoie les
pages HTML que vous programmez.

Pour ce qui concerne la méthode, commencez par télécharger et tester les exemples du



livre, puis modifiez-en certains parametres afin d’évaluer le role de chacun d’eux. Cela
vous permettra de mieux apprécier 1’effet réel d’une instruction, par exemple.

Les outils de création

Puisqu’il s’agit de construire des pages web et de produire un document HTML lisible
par un navigateur, un ¢diteur HTML peut convenir pour créer la structure générale des
pages, y compris s’il est WYSIWYG. Le code des scripts PHP peut quant a lui étre écrit
dans n’importe quel éditeur de texte, tel que le Bloc-notes de Windows.

Si les éditeurs tels que Dreamweaver privilégient 1’aspect visuel en cachant le code,
d’autres outils de création trés simples, comme HTML Kit, obligent le programmeur a
voir en permanence les éléments HTML utilisés. Un bon compromis consiste a utiliser
un éditeur WYSIWYG pour créer le design et la mise en page générale des pages web
puis de récupérer le fichier HTML réalisé dans un éditeur PHP spécialis¢ afin
d’effectuer les tests facilement apres avoir installé le serveur local PHP,

Le tableau 1-1 présente une liste d’outils de développement de scripts.

Tableau 1-1 — Editeurs HTML et PHP

Produit Statut Description Adresse

HTML Kit Gratuit Editeur HTML hitp:www. htmikit.com

HTMLPad Payants Editeurs HTML et PHP http:/www. blumentals.net

Rapid PHP

EditPlus Payants Editeur HTML permettant I'écriture et 'exécutionde  http:ifwww.edifplus.com
scripts PHP

Zend Studio Payants Trés complet hitp:ifwww.zend.com

Installation d’un serveur local

Faute de disposer d’un serveur local sur votre ordinateur personnel, vous seriez obligé
pour tester vos pages PHP de les transférer sur le serveur distant de votre hébergeur
puis d’appeler ces pages en vous connectant au site a 1’aide de votre navigateur. La
moindre erreur de code ou la moindre modification vous obligerait a répéter toute cette
procédure, d’ou une importante perte de temps.

Il est donc indispensable d’installer sur votre poste de travail un serveur local simulant
votre serveur distant et vous permettant d’effectuer en direct tous les tests désirés. Vous
aurez alors dans votre navigateur exactement le méme aspect pour toutes ces pages que
les visiteurs de votre site quand vous aurez opéré le transfert de vos fichiers sur le
serveur distant qui 1’hébergera.

Le serveur local comprend les ¢léments suivants, disponibles séparément aux adresses
entre parentheses :

* Serveur Apache (http://www.apache.org).


http://www.apache.org

* Interpréteur de code PHP (hetp://mww.php.net).
* Base de donn¢es MySQL (http://www.mysql.com).
* Base de données SQLite (attp://mww.sqlite.org).

« Utilitaire phpMyAdmin, qui permet de créer et de gérer bases et tables de données
MySQLkhttp://www.phpmyadmin.net).

« Utilitaire SQLiteManager, qui permet de créer et de gérer bases et tables de données
SQLite (http://mww.sqlitemanager.org).

On peut trouver sur le Web divers packages complets pour Windows, Linux ou Mac, qui
permettent d’installer en une seule opération tous ces €léments, ¢vitant du méme coup
les problémes de configuration.

Un installeur est apparu a ’occasion de la sortie de PHP 5. Son auteur, Romain
Bourdon, se montre tres réactif en publiant une nouvelle version a chaque évolution. Son
package, nommé Wampserver, téléchargeable a 1’adresse http://www.wampserver.com, est
destin¢ aux ordinateurs sous Windows.

Une fois la procédure de téléchargement terminée, il vous suffit de lancer 1’exécutable,
qui installe automatiquement Apache, PHP, MySQL, SQLite phpMyAdmin et
SQLiteManager sur votre ordinateur. Si, pendant la phase d’installation, vous avez
choisi d’installer PHP en tant que service Windows, le serveur est lancé
automatiquement a chaque démarrage du systeme d’exploitation.

Sous Mac 1l existe un trés bon installeur de serveur local nommé MAMP, tres facile
d’emploi — c’est celui-ci que nous présentons ici mais WampServer est aussi
accessible.

Pour pouvoir étre executés par le serveur local, tous les scripts que vous écrivez
doivent étre enregistrés dans le sous-dossier www sous Windows ou mavp/htdocs SOUS
Mac. Dans ce dernier, vous pouvez créer un ou plusieurs sous-dossiers correspondant a
chaque site que vous voulez tester.

La page de démarrage du serveur vous permet de lancer les serveurs Apache et MySQL
(voir figure 1-1). Licone « Ouvrir la page Webstart » déclenche 1’ouverture de la page
d’accueil dans votre navigateur par défaut. Cette page d’administration du serveur local
(voir figure 1-2) vous donne acces a différents parametres, 1’onglet « Mon site web »
affiche la liste de tous les fichiers présents dans le dossier ntdocs et 1’onglet « Outils »
donne acces a phpMyAdmin pour gérer les bases MySQL et a phpLiteAdmin pour les
bases SQLite.
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Figure 1-2
Page d’administration du serveur local Apache PHP MySQL

Premier contact avec PHP

Etant désormais doté de tous les outils nécessaires, vous pouvez aborder le
fonctionnement de PHP et les différentes méthodes de travail que vous devrez utiliser
par la suite.

Organisation de PHP

PHP ne repose pas sur une hiérarchie de classes regroupées en sous-ensembles
(namespace), comme ASP.Net ou Java, mais sur des modules. Le module de base, dit
standard, permet d’accéder aux instructions élémentaires, aux différents types de
données et a un grand nombre de fonctions. Des modules additionnels spécialisés
permettent d’ajouter des fonctionnalités particulieéres, comme 1’acces aux diverses bases
de données et leur gestion. Chaque module donne acces a un grand nombre de fonctions



spécialisées pour un domaine particulier.

La liste des modules disponibles actuellement est visible dans la documentation
générale du langage sur le site officiel de PHP, a 1’adresse htp://www.php.net.

Vous pouvez télécharger sur le méme site la documentation officielle de PHP, qui donne,
y compris en frangais, la définition de toutes les fonctions existantes. Le document
compte quelque deux mille pages au format Acrobat PDF.

Pour savoir quels modules vous pouvez utiliser sur votre serveur local, il vous suffit de
cliquer sur I’onglet phpinfo de la page d’accueil.

Pour obtenir la méme information pour le serveur qui héberge votre site, procédez de la
facon suivante :

1. Ecrivez le script PHP suivant, d’une simplicité enfantine (vous n’en écrirez jamais
d’aussi court donnant autant d’informations), a 1’aide de 1’éditeur que vous avez
choisi :

<?php

phpinfo () ;

2>

2. Enregistrez le script sous le nom info.php. Sous PHP, tous les scripts commencent
par la ligne <2php et se terminent par »>. Notez que, sauf recommandation spéciale
de votre hébergeur, tous les fichiers qui contiennent des instructions PHP sont
enregistrés avec 1’extension .php. Les extensions .php3, .php4, .php5 OU .phtml S€
rencontrent sur certains serveurs, suivant la configuration effectuée par
I’administrateur.

3. Transférez le fichier info.php sur votre serveur distant a 1’aide d’un logiciel FTP. Si
vous n’en avez pas, vous pouvez télécharger FileZilla, un logiciel gratuit, dont le
fonctionnement  est  aussi  simple que convivial, a  1’adresse
http://www.sourceforge.net/projects/filezilla.

4. Saisissez I’adresse http.//www.votresite.com/info.php dans votre navigateur.

Un grand nombre d’informations utiles concernant votre serveur et 1’ensemble des
modules qui y sont installés apparaissent alors sur toute la hauteur de la page (voir

figure 1-3).

Il est recommandé d’imprimer ces informations et de les conserver précieusement car
elles vous permettront de déterminer, au moment ou vous en aurez besoin, si vous
pouvez utiliser tel ou tel module ou fonction. Il serait dommage de travailler des heures
a créer un script qui utilise des fonctions utilisables en local mais non disponibles sur
votre serveur distant.

Structure des fichiers HTML

Comme expliqué précédemment, la connaissance du langage HTML est utile pour se
lancer dans 1’écriture de scripts PHP. Il est donc utile de connaitre la structure des
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Debug Build no

Thread Safety disabled

Zend Signal Handling disabled

Zend Memory Manager enabled

Zend Multibyte Support provided by mbstring

Informations concernant le serveur fournies par phpinfo()

fichiers HTML car une page dynamique PHP est bien un document HTML envoyé par le
serveur vers le poste client.

SULUED * F
Vague de frv

Pour étre conforme aux recommandations HTML 5, un document doit avoir la structure
suivante (fichier pagehtml.htm1) :

<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;

charset=UTF-8" />

<title>Titre de la page</title>

</head>
<body>

<h2>Bienvenue sur le site PHP 7 </h2>

</body>
</html>

Cette page primaire est écrite en HTML pur, et tous les visiteurs de votre site verront
exactement le méme contenu, quel que soit le moment de leur connexion. Le fichier peut
avoir 1’extension .nhtml ou .htm car il ne contient que du code HTML, mais il pourrait

tout aussi bien avoir une extension .php et avoir le méme rendu dans un navigateur.

Vous pourriez lui apporter un brin de dynamisme en affichant la date du jour en téte de



page a I’aide du code PHP suivant (fichier codephp.php) :

<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<title>Une page PHP</title>
</head>
<body>
<?php
echo "<h3> Aujourd'hui le ". date('d / M / Y H:m:s')."</h3><hr />";
echo "<h2>Bienvenue sur le site PHP 7</h2>";
>
</body>
</html>

Le code de votre nouvelle page contient les nouveaux éléments suivants, qui ne sont pas
du HTML :

<?php

echo "<h3> Aujourd'hui le ". date('d / M / Y H:m:s ')."</ h3><hr />";
echo "<h2>Bienvenue sur le site PHP 7</h2>";

>

Les ¢léments <2php et 2> marquent respectivement le début et la fin de tout script PHP,
qu’il soit inclus dans du code HTML ou isolé dans un fichier ne contenant que du code
PHP. Vous pouvez inclure autant de blocs de code PHP que vous le désirez dans un
document HTML, a condition que chacun d’eux soit délimité par ces marqueurs.

Entre ces ¢léments figure le code PHP proprement dit :

echo "<h3> Aujourd'hui le ". date('d / M / Y H:m:s')."</ h3><hr />";
echo "<h2>Bienvenue sur le site PHP 7</h2>";

Linstruction echo permet d’écrire dans le document final le contenu qui la suit, que ce
soit du texte ou le résultat retourné¢ par une fonction, comme dans les deux lignes
précédentes. Notez que les lignes de code PHP se terminent toujours par un point-
virgule.

Si vous recopiez et exécutez ce fichier dans votre navigateur, vous obtenez le résultat
illustré¢ a la figure 1-5, qui donne un aper¢u de ce qu’est une page dynamique
¢lémentaire. Vous pourriez faire la méme chose a 1’aide d’un script JavaScript exécuté
non pas sur le serveur mais par le navigateur du poste client. La différence est que la
date et I’heure affichées ici sont celles du serveur et pas celle de votre ordinateur,
comme le ferait JavaScript. L'un des avantages de PHP est cependant que vous n’avez
pas a tenir compte des capacités du navigateur du visiteur.
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Titre écrit par PHP

Vous allez découvrir PHP 7

Bonjour de PHP 7

Utilisation de variables PHP
Vous allez découvrir également MySQL

Bonjour de MySQL

Figure 1-4
Résultat de votre premiere page PHP

Examinez maintenant le code source du document tel qu’il a été recu par le navigateur.
Dans Opera, par exemple, allez dans le menu Développeur>Afficher la source. Le code
suivant s affiche :

<!DOCTYPE html>

<html lang="fr">

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<title>Une page PHP</title>

</head>

<body>
<h3> Aujourd'hui le 22 / Jul / 2016 22:07:53</h3><hr />
<h2>Bienvenue sur le site PHP 7</h2>

</body>

</html>

Par rapport au code du fichier codephp.php, ce qui était contenu entre les éléments <2php
et 2>, soit :

<?php

echo "<h3> Aujourd'hui le ". date('d / M / Y H:m:s ') ."</h3><hr />";
echo "<h2>Bienvenue sur le site PHP 7</h2>";

>

a été remplacé par :

<h3> Aujourd'hui le 22 / Jul / 2016 22:07:53</ h3><hr />
<h2>Bienvenue sur le site PHP 7</h2>

Linterpréteur PHP analyse le document dans son ensemble puis renvoie le code HTML
tel quel, accompagné de 1’évaluation des expressions contenues dans le code PHP. Cela
fait d’ailleurs dire a certains que tout est expression dans PHP puisque tout le code peut
étre évalué comme une chaine de caractéres, un nombre ou une valeur booléenne.

Les parties de code contenues dans les guillemets sont renvoyees dans le flux du
document HTML, et les balises qu’elles contiennent sont interprétées en tant que telles
par le navigateur. C’est le cas de la deuxiéme ligne. La premicre ligne comporte une
fonction PHP qui retourne la date du jour. Cette date est concaténée avec le texte qui
I’entoure puis est retournée au navigateur.



Le cycle de vie d’une page PHP est le suivant :

* Envoi d’une requéte HTTP par le navigateur client vers le serveur, du type
http://www.monserveur.com/codephp.php.

» Interprétation par le serveur du code PHP contenu dans la page appelée.

* Envoi par le serveur d’un fichier dont le contenu est purement HTML.

Vous constatez ainsi que votre code PHP n’est jamais visible par les visiteurs de votre
site.

Ecriture du code PHP

Le code PHP est souvent incorporé dans du code HTML. Vous pouvez donc incorporer
autant de scripts PHP indépendants que vous le souhaitez n’importe ou dans du code
HTML, du moment que ces parties sont délimitées par les balises ouvrantes et fermantes
<2php €t "2>n (reperes @, @, @ @ <t @) Les formes <2= et »> (repéres @ et @) ou
encore 1’¢lément HTML <script language="php"> (repere @), qui est rarement employ€,
sont désormais considérés comme obsoletes et déconseillés. Citée pour mémoire car
certains I’utilisaient, cette derniére forme n’est méme plus reconnue du tout par PHP 7
(voir figure 1-5), donc a proscrire.

Dans un fichier .php, vous pouvez a tout moment passer du code PHP au code HTML, et
réciproquement. C’est ce qui donne sa grande souplesse d’utilisation a ce code.

Le listing suivant illustre cette particularité :

<!DOCTYPE html>

<?php <—§)
Svariablel=" PHP 7";
>
<html lang="fr">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<?php <—9
echo "<title>Une page pleine de scripts PHP</title>";
>
</head>
<body>
<script language="php"> <—9
echo"<hl>BONJOUR A TOUS </hl>";
</script>
<?php <—9
echo "<h2> Titre écrit par PHP</h2>";
Svariable2=" MySQL";
2>
<p>Vous allez découvrir <?= $variablel ?>~+—‘a</p>
<?php <— B
echo "<h2> Bonjour de $variablel</h2>";
>
<p>Utilisation de variables PHP<br />Vous allez découvrir également


http://www.monserveur.com/codephp.php

<?php<—o
echo S$variable?2
>
</p>
<?= "<div><big>Bonjour de S$variable2 </big></div>" ?><——{3

</body>
</html>

Huit mini-scripts PHP sont placés aussi bien dans 1’en-téte (entre <head> €t </head>) que
dans le corps (entre <vody> €t </body>) ou encore méme en dehors du bloc délimité par
les éléments <htm1> et </htm1> du document HTML.

Certains de ces scripts interviennent comme contenu d’un élément HTML avec une
syntaxe particuliere. Par exemple :

<?= $variablel 2>
peut étre utilisé pour des instructions courtes. Il est équivalent a :

<?php echo $variablel ?>.

A partir de ce document, vous obtenez le résultat illustré a la figure 1-5.
£ O # @ localhost ! pr @ e O B =

Titre écrit par PHP

Yous allez découvnir PHP 7

Bonjour de PHP 7

Utilisation de variables PHP
Yous allez découvrir également MySQL

Bonjour de MySQL

Figure 1-5
Résultat des mini-scripts

Comme précédemment, la consultation du code source dans le navigateur montrerait que
le résultat de chaque mini-script est purement HTML et qu’aucun code PHP ne subsiste.

Inclure des fichiers externes

Comme en JavaScript, il est possible d’écrire du code PHP ou HTML dans des fichiers
séparés puis de les incorporer dans du code HTML ou d’autres scripts PHP en fonction
des besoins. Cela peut constituer un début de modularisation du code, permettant
d’écrire une seule fois certaines parties de code et de les réutiliser dans plusieurs pages
différentes, avec économie de temps. Cette possibilité permet notamment de créer une
bibliotheque de fonctions d’utilisation courante.

On donne généralement aux fichiers de code PHP I’extension .inc ou .inc.php, cette
derniére ayant I’avantage de protéger les données confidentielles que peut contenir le



code, comme les parametres de connexion a la base de données (login et mot de passe).
Le contenu du fichier est interprété par le serveur. Si le fichier ne contient que vos
parametres dans des variables, le serveur ne renvoie rien au poste client si quelqu’un
tente de 1’exécuter, alors qu’un navigateur affiche le contenu d’un fichier avec
I’extension .inc seule.

Pour inclure le contenu d’un fichier externe dans du code PHP, vous disposez des
fonctions recensées au tableau 1-2.

Tableau 1-2 — Fonctions d’inclusion de code externe

Fonction Description

Lors de son interprétation par le serveur, cette ligne est
remplacée par tout le contenu du fichier précisé en
parametre, dont vous fournissez le nom et éventuellement
I’adresse compléte. En cas d'erreur, par exemple si le fichier
n’est pas trouvé, incilude () Ne génere qu’une alerte, et le
script continue.

include ("nom fichier.ext")

A désormais un comportement identique a inciude(), ala
require ("nom fichier.ext") différence pres qu’en cas d’erreur, require () provoque une
erreur fatale et met fin au script.

Contrairement aux deux précédentes, ces fonctions ne sont
include once ("nom fichier.ext") Pas exécutées plusieurs fois, méme si elles figurent dans une
require once ("nom_fichier.ext") boucle ou si elles ont déja été exécutées une fois dans le code

qui précede.

L’exemple suivant utilise les possibilités d’inclusion fournies par ces fonctions pour
créer une page HTML a partir de quatre fichiers indépendants. Il s’agit d’un début de
modularisation du code d’un site. Notre hypothése est que chaque page du site a le
méme en-téte et le méme pied de page et que chacune des pages ne differe des autres
que par son contenu.

L’exemple comprend les fichiers suivants :

* tete.inc.php. Contient le début du code HTML d’une page normale (<htmi>, <head>,
<body>) et trois petits scripts PHP. Le dernier de ces scripts (repere @) affiche le
bandeau commun a toutes les pages (repcre @) ainsi que le nom du fichier exécuté et
celui du fichier inclus (repére @).

* corps.inc.php. Ne contient que du code PHP affichant deux lignes de texte (repére @
).
* corps.html. Ne contient que du code HTML affichant deux lignes de texte (repere @).

* pied.inc.php. Contient un script affichant un bandeau de pied de page et deux liens
vers des sites dignes d’intérét (repere @).

* principal.php. Script utilisant les quatre précédents a 1’aide des fonctions inciude ()
(repére o), include once () (repére 9), require () (repére @) ct require once ()



(repere @). C’est le seul qui doive étre appelé directement. Les autres fichiers
n’étant que des composants, ils ne doivent normalement pas €tre utilisés seuls.

La figure 1-6 donne un apercu du résultat obtenu.

« Exemple 1-1. Inclusion de fichiers externes

Le fichier tete.inc .php .

<!DOCTYPE html>

<?php

Svariablel=" PHP 7";
2>
<html lang="fr">
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<?php

echo "<title>Une page pleine d'inclusions $variablel</title>";

>

</head>

<body>

<?php<—0
Svariableext="Ce texte provient du fichier inclus";

echo "<div><hl style=\"border-width:5;border-style:double;background-
color:#ffcc99;\">

Bienvenue sur le site $variablel </h1>";<——‘g
echo "<h3> S$Svariableext</h3>";

echo "Nom du fichier ex&#233;cut&#233;: ", $ SERVER['PHP SELF'],"é&nbsp;&nbsp; &nbsp;";
N3

echo " Nom du fichier inclus : ", _ FILE ,"</div> "; <)

2>

Le fichier corps.inc.php .

<?php
echo "<hl> Ceci est le corps du document </h1>";€——€,

echo "<h2> Ceci est le corps du document </h2>";
?>

Le fichier corps.html :

<hl> Ceci est le corps du document : Avec PHP on progresse vite et avec MySQL le
msite devient vite tr&#232;s dynamique................ </hl1>

<h2> On s'y met tout de suite!!!! </h2>‘+—{a

Le fichier pied.inc.php :

<hr />

<?php

echo "<div><hl style=\"border-width:3;border-style:groove; background-color:
m#£fcc99;\"> Fin de la page PHP Liens utiles : <a href=\"php.net\">php.net</a>

w &nbsp; <a href=\"mysql.org\">mysql.org</a></h1>"; <—{@

echo "Nom du fichier ex&#233;cut&#233;: ", $ SERVER['PHP SELF'],"&nbsp; &nbsp;
&nbsp; " ;

echo "Nom du fichier inclus: ", FILE ,"</div>";

2>

</body>



</html>

Le fichier principal.php .

<?php

include ("tete.inc.php"); <—o

echo "<hr />";

include once ("corps.inc.php"); <—9
require ("corps.html"); <—(g)

require once ("pied.inc.php"); <—9
2>

£ r ¢ i D ocreEEsSEEcalehe gw & =

IBienvenue sur le site PHP 7

Ce texte provient du fichier inclus
Wom du fichier exdound; fprincipal.php  Nom du fichier inchas : fapplicaionsMAMPBdocs et ine php
Ceci est le corps du document

Ceei est le corps du document

Cecl est le coepa du docament @ Avee PHE on progresse vite et avee MySGQL e sbie devient vite trds dynamique ... ...

On s'y met tout de suite!!!!

iFin de la page PHP Liens utiles : php.net mysql.org

Mogn d flehber exdoutd @ fpeiecizal.pha Nom du fichler lzebes: MApplicaticenMAMPRed cosiplod Iné shp

Figure 1-6
Un page composée de fichiers inclus

Ajout de commentaires

I est touyjours utile de commenter les scripts que vous écrivez. Lors de I’écriture, tout
peut paraitre ¢vident, mais a la relecture, plusieurs mois plus tard, lorsqu’il s’agit
d’effectuer des mises a jour, par exemple, autant éviter de perdre du temps a
redécouvrir la logique adoptée auparavant.

Les commentaires ne sont pas pris en compte par 1’analyseur PHP. S’ils alourdissent un
peu le fichier PHP en termes d’octets sur le serveur, ils ne sont pas présents dans le
code HTML renvoy¢ au navigateur client. Leur poids est donc sans importance pour la
rapidité de transmission des pages.

PHP supporte les trois syntaxes de commentaires suivantes :

« commentaires sur une seule ligne introduits par les caracteres // :

//Ceci est un commentaire court sur une ligne

* commentaires sur plusieurs lignes introduits par les caracteres / = et fermés par les
caracteres */ :



/* Ceci est commentaire abondant
qui va occuper plusieurs lignes
et va expliquer le code qui suit............. */

« commentaires de type Unix, ne comportant qu'une seule ligne introduite par le
caractere # :

#***************************************

# commentaires de type Unix
#***************************************
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Variables, constantes et types

Comme tout langage, PHP manipule des données. Pour un site dynamique, ces données
sont variables. De plus, elles peuvent étre de types différents, tel du texte sous forme de
chaine de caractéres, comme vous en avez utilisé avec 1’instruction echo, sous forme de
nombres entiers ou décimaux ou encore sous forme de valeurs booléennes vrai ou faux
(true ou raLse). Ces types de base sont les plus employés, mais il en existe d’autres, qui
peuvent étre des types composés, comme les tableaux et les objets, ou des types
particuliers, comme resource OU NULL.

Les variables

Une variable est le conteneur d’une valeur d’un des types utilisés par PHP (entiers,
flottants, chaines de caracteres, tableaux, booléens, objets, ressource ou nuLL).

Chaque variable posséde un identifiant particulier, qui commence toujours par le
caractere dollar (s) suivi du nom de la variable. Les régles de création des noms de
variable sont les suivantes :

* Le nom commence par un caractere alphabétique, pris dans les ensembles [(a-z1, [(a-
z] ou par le caractere de soulignement ().

* Les caracteres suivants peuvent étre les mémes plus des chiffres.

* La longueur du nom n’est pas limitée, mais il convient d’étre raisonnable sous peine
de confusion dans la saisie du code. Il est conseillé de créer des noms de variable le
plus « parlant » possible. En relisant le code contenant la variable $nomciient, par
exemple, vous comprenez davantage ce que vous manipulez que si vous aviez €crit sx
ou sSy.

* La déclaration des variables n’est pas obligatoire en début de script. C’est 1a une
différence notable avec les langages fortement typés comme Java ou C. Vous pouvez
créer des variables n’importe ou, a condition bien str de les créer avant de les
utiliser, méme s’il reste possible d’appeler une variable qui n’existe pas sans
provoquer d’erreur.

* Dinitialisation des variables n’est pas non plus obligatoire et une variable non



initialisée n’a pas de type précis.

* Les noms des variables sont sensibles a la casse (majuscules et minuscules). smavar
et smavar ne désignent donc pas la méme variable.

Les noms de variables suivants sont l€gaux :

Smavar
$ mavar
Smavar?
SM1

$ 123

Les suivants sont illégaux :

$5mamar
S*mavar
Smavar+

Affectation par valeur et par référence

D affectation consiste a donner une valeur a une variable. Comme expliqué
précédemment, lors de la création d’une variable, vous ne déclarez pas son type. C’est
la valeur que vous lui affectez qui détermine ce type. Dans PHP, vous pouvez affecter
une variable par valeur ou par référence. Vous verrez que les méthodes et les
conséquences de ces deux types d’affectation sont différentes et peuvent amener des
résultats inattendus, si vous n’y prenez garde.

D affectation par valeur se fait a 1’aide de 1’opérateur =, soit apres la création de la
variable, soit en méme temps.

Dans I’exemple suivant :

Smavar = expression;

la variable smavar prend la valeur de 1’expression, qui peut étre une valeur numérique,
par exemple, une chaine de caracteres littérale, mais aussi une autre variable ou encore
une expression PHP valide contenant des fonctions.

Dans les affectations suivantes :

Smavar=75;

Smavar="Paris";

Smavar=7*3+2/5-91%7; //PHP évalue 1l'expression puis affecte le résultat
Smavar=mysql connect ($a,$b,$c); //la fonction retourne une ressource
Smavar=isset (Svar&& (Svar==9)); //la fonction retourne une valeur booléenne

remarquez 1’utilisation du méme nom de variable alors que les valeurs affectées sont de
type différent.

Dans I’affectation par valeur a 1’aide de 1’opérateur =, I’opérande de gauche, c’est-a-
dire la variable a affecter, prend la valeur de 1’expression contenue dans 1’opérande de
droite, et voila tout. Toute modification ultérieure de 1’opérande de droite, méme s’il est
lui-méme une variable, n’a aucune incidence sur la variable affectée.



Dans 1I’exemple suivant :

Smavarl="Paris";
Smavar2="Lyon";
Smavar2=Smavarl;
Smavarl="Nantes";

a la fin du code, la variable smavar2 contient la chaine "raris", puisque vous lui avez
affecté la valeur de I’expression smavari, €t smavar1 vaut "Nantes", puisque sa valeur a été
modifi¢e a la fin du script.

Avec I’affectation par référence, toujours réalisée au moyen de I’opérateur =, I’opérande
de droite est une variable qui doit étre précédée du caractere s (esperluette).

Dans I’exemple suivant :

Smavarl="Paris";
Smavar2="Lyon";
Smavar?2 = &Smavarl;
Smavarl="Nantes";

la variable smavar2 devient un alias de la variable smavari, et les modifications opérées
sur smavarl sont répercutées sur smavar2. Plus déroutant encore pour le novice, et plus
dangereux aussi, toute modification apportée a la valeur de smavar2 est répercutée dans
$mavarl puisque s$mavar2 est un alias de smavari. C’est ce qu’illustre le script de
I’exemple 2-1.

« Exemple 2-1. Affectation par valeur et par référence
<?php

//Affectation par valeur de Smavarl et Smavar2
Smavarl="Paris";

echo "\Smavarl= ", Smavarl, "<br />";

Smavar2="Lyon";

echo "\$mavar2= ", Smavar2, "<br />";

//Affectation par référence de Smavar?2

Smavar?2 = &Smavarl;

echo "Affectation par référence de \$Smavar2 <br />";
echo "\S$mavarl= ", Smavarl, "<br />";

echo "\Smavar2= ", Smavar2, "<br />";

echo "modification de \Smavarl <br />";
Smavarl="Nantes";

echo "\Smavarl= ", Smavarl, "<br />";

echo "\$mavar2= ", Smavar2, "<br />";

echo "modification de \Smavar2 <br />";
Smavar2="Marseille";

echo "\$mavarl= ", Smavarl, "<br />";
echo "\S$mavar2= ", Smavar2, "<br />";
7>

Le résultat de 1’exécution de ce script montre 1’évolution des valeurs des deux variables
apres plusieurs affectations.

Smavarl= Paris
$mavar2= Lyon
affectation par référence de Smavar2
Smavarl= Paris



Smavar2= Paris
modification de Smavarl
Smavarl= Nantes
Smavar2= Nantes
modification de S$Smavar?2
Smavarl= Marseille
Smavar2= Marseille

Lorsque vous utilisez ce type d’affectation, il est important de ne pas oublier ses effets
en cours de script car chacune de ces deux variables change de valeur de manicre
sousjacente chaque fois que vous intervenez sur ’autre, sans que la modification soit
explicitement écrite.

Les variables peuvent aussi €tre définies dynamiquement, c’est-a-dire que leur nom est
contenu dans une variable dont la valeur peut changer en cours de script. En €crivant le
code suivant :

$a="PHP";
$Sa="Open Source";

nous créons une variable nommée rpupr (équivalente a seup) et dont la valeur est "open
source". Si nous voulons utiliser le contenu de la variable dynamique dans une chaine,
nous devons écrire la syntaxe s(sa} pour obtenir la chaine "open source". Par exemple, le
code qui suit :

echo "Sa est ${Sa}";

affiche : "pup est Open Source".

Les variables prédéfinies

PHP dispose d’un grand nombre de variables prédéfinies, qui contiennent des
informations a la fois sur le serveur et sur toutes les données qui peuvent transiter entre
le poste client et le serveur, comme les valeurs saisies dans un formulaire (voir le
chapitre 6), les cookies ou les sessions (voir le chapitre 13).

Depuis PHP 4.1, ces variables se présentent sous la forme de tableaux, accessibles en
tout point de n’importe quel script. On appelle ces tableaux superglobaux. Le tableau 2-
1 donne une bréve description de ces variables sans en détailler le contenu car un
certain nombre d’entre elles ne présentent pas un intérét pratique immédiat. Vous aurez
toute précision nécessaire sur leur utilisation a mesure que vous les utiliserez dans le
cours de 1’ouvrage. Reportez-vous a la section concernant les tableaux pour lire le
contenu de ces variables.

Tableau 2-1 — Les variables serveur PHP

Contient le nom et la valeur de toutes les variables globales du script. Les
noms des variables sont les clés de ce tableau.

scLoeaLs ["mavar"] Técupere la valeur de la variable smavar en dehors de sa
zone de visibilité (dans les fonctions, par exemple).

$SGLOBALS

Contient le nom et la valeur des cookies enregistrés sur le poste client. Les



$_COOKIE noms des cookies sont les clés de ce tableau (voir le chapitre 13).
Avant PHP 4.1, cette variable se nommait suTTe cookIEs vaRs.

Contient le nom et la valeur des variables d’environnement qui sont
$_ENV changeantes selon les serveurs.
Avant PHP 4.1, cette variable se nommait sarte ENV vARS.

Contient le nom des fichiers téléchargés a partir du poste client.

$ FILES . .
- Avant PHP 4.1, cette variable se nommait saTtp FILES vaRS.

Contient le nom et la valeur des données issues d’un formulaire envoyé
par la méthode cer. Les noms des champs du formulaire sont les clés de
ce tableau (voir le chapitre 6).

Avant PHP 4.1, cette variable se nommait surre_GeT vars.

$_GET

Contient le nom et la valeur des données issues d’un formulaire envoyé
par la méthode rost. Les noms des champs du formulaire sont les clés de
ce tableau.

Avant PHP 4.1, cette variable se nommait satte posT vars.

$_POST

Contient I’ensemble des variables superglobales s cer, s post, $ cookte et
$_REQUEST $ FILES.
Avant PHP 4.1, cette variable n’existait pas.

Contient les informations liées au serveur web, tel le contenu des en-tétes

HTTP ou le nom du script en cours d’exécution. Retenons les variables

suivantes :

$ SERVER["HTTP ACCEPT LANGUAGE"], qui contient le code de langue du

navigateur client.

$ SERVER["HTTP COOKIE"], qui contient le nom et la valeur des cookies lus sur
$ SERVER le poste client.

s server["HTTP HOST"], qUi donne le nom de domaine.

$_ SERVER["SERVER ADDR"], qui indique I’adresse IP du serveur.

$ SERVER["PHP SELF"], qui contient le nom du script en cours. Nous

I'utiliserons souvent dans les formulaires.

$ SERVER["QUERY STRING"], qui contient la chaine de la requéte utilisée pour

accéder au script.

$ SESSION Contient ’ensemble des noms des variables de session et leurs valeurs.

Les opérateurs d’affectation combinée

En plus de Dopérateur classique d’affectation =, il existe plusieurs opérateurs
d’affectation combinée. Ces opérateurs réalisent a la fois une opération entre deux
opérandes et I’affectation du résultat a 1’opérande de gauche.

Le tableau 2-2 décrit I’ensemble de ces opérateurs.

Tableau 2-2 — Les opérateurs d’affectation combinée

Opérateur Description
Addition puis affectation :
+= sx += sy équivaut  sx = sx + sy
sy peut €tre une expression complexe dont la valeur est un nombre.



Soustraction puis affectation :
sx —= sy équivaut a sx = sx - sy
sy peut €tre une expression complexe dont la valeur est un nombre.
Multiplication puis affectation :
*= S$x *= Sy équivaut asx = Sx * Sy
sy peut étre une expression complexe dont la valeur est un nombre.
*k Puissance puis affectation
Sx**=2 équivaut a S$x=(Sx)?2
Division puis affectation :
sx /= sy équivaut @ sx = sx / sy
sy peut €tre une expression complexe dont la valeur est un nombre
différent de 0.

Modulo puis affectation :
$x %= Sy équivaut asx = $x 5 Sy Sy
sy peut &tre une expression complexe dont la valeur est un nombre.

oe
I

Concaténation puis affectation :

sx .= sy équivaut @ sx = sx . sy

sy peut €tre une expression littérale dont la valeur est une chaine de
caracteres.

Les constantes

Vous serez parfois amené a utiliser de maniere répétitive des informations devant rester
constantes dans toutes les pages d’un méme site. Il peut s’agir de texte ou de nombres
qui reviennent souvent. Pour ne pas risquer 1’écrasement accidentel de ces valeurs, qui
pourrait se produire si elles étaient contenues dans des variables, vous avez tout intérét
a les enregistrer sous forme de constantes personnalisées.

PHP dispose d’un ensemble de constantes prédéfinies utilisables dans tous les scripts.

Définir ses constantes personnalisées

Pour définir des constantes personnalisées, utilisez la fonction qerine (), dont la syntaxe
est la suivante :

boolean define(string nom cte, divers valeur cte, boolean casse)

Dans cet exemple, vous attribuez la valeur valeur cte a la constante nommeée nom cte,
dont le nom doit étre contenu dans une chaine de caractéres délimitée par des
guillemets.

Le parametre casse vaut true si le nom de la constante est insensible a la casse et rarse
sinon. La fonction define () retourne trur si la constante a bien été¢ définie et rarse en cas
de probléme, par exemple, si vous essayez de redéfinir une constante existante, ce qui
est interdit. Toute tentative de modifier la valeur d’une constante en la redéfinissant
provoque un avertissement (warning) de la part du serveur.



Attention

Une constante n’étant pas précédée du signe dollar (s), vous ne pouvez I’incorporer telle
quelle dans une chaine comme vous le faites avec les variables. Il vous faut donc la
concaténer avec une chaine ou la séparer de ce qui préceéde par une virgule dans I’instruction

echo.

La fonction defined (string nom cte) permet de vérifier si une constante nommee existe.
Elle retourne true si la constante nommeée nom cte existe et rarse sinon. Cette vérification
peut étre utile, car il est impossible de déclarer deux constantes de méme nom.

« Exemple 2-2. Création et lecture de constantes

<?php
// Définition insensible & la casse

define ("PI",3.1415926535, TRUE) ; <—if)

// Utilisation

echo "La constante PI vaut ",PI,"<br />";

echo "La constante PI vaut ",pi,"<br />";

// Vérification de 1’existence

if (defined( "PI")) echo "La constante PI est déja définie", "<br />";

if (defined( "pi")) echo "La constante pi est déja définie","<br />";

// Définition sensible & la casse, vérification de 1’existence et utilisation

if(define("site","http://www.funhtml.com",FALSE))4——19
{

echo "<a href=\" " ,site, " \">Lien vers mon site </ a>";

}
?>

La constante »1 étant déclarée insensible a la casse (repére @), elle peut etre utilisée
sous la forme pr ou pi Ou encore pi ou toute autre variante. Par contre, la constante site
est declarée sensible a la casse (repere @) et ne peut €tre utilis€e qu’en minuscules.

Nous pouvons ¢galement définir des constantes a 1’aide du mot-clé const comme c’était
le cas a I’intérieur d’une classe, mais il est maintenant utilisable en dehors de celle-ci.
De plus, la définition d’une constante peut contenir une expression scalaire contenant
des nombres, des chaines ou d’autres constantes. Par exemple :

const PI= 3.14;
const PI SUR 4 = PI/4;
const 2PI = 2*PI;

Une constante peut aussi €tre un tableau en écrivant par exemple :

const NOM = ['Bach', 'Saint Matthieu'];
//ou encore : define ('NOM', array('bach', 'Saint Matthieu');

et les utiliser comme des éléments de tableau :

echo NOM[1]; // qui affiche 'Saint Matthieu'

Les constantes prédéfinies

Il existe dans PHP un grand nombre de constantes prédéfinies, que vous pouvez


http://www.funhtml.com

notamment utiliser dans les fonctions comme paramétres permettant de définir des
options. Nous ne pouvons les citer toutes tant elles sont nombreuses, mais nous les
définirons au fur et a mesure de nos besoins.

Le tableau 2-3 définit quelques constantes utiles a connaitre. Si, par curiosité, vous
voulez afficher 1’ensemble des constantes existantes, vous pouvez écrire le code
suivant :

<?php

print r(get defined constants()):;
?>

Vous obtenez une liste impressionnante, dont un grand nombre des valeurs sont des
entiers.

Tableau 2-3 — Quelques constantes prédéfinies

PHP VERSION Version de PHP installée sur le serveur
PHP_0S Nom du systéme d’exploitation du serveur
DEFAULT INCLUDE_PATH Chemin d’acces aux fichiers par défaut
__FILE__ Nom du fichier en cours d’exécution
_LINE__ Numéro de la ligne en cours d’exécution

En complément, vous trouverez a la section consacrée aux fonctions mathématiques,
ultérieurement dans ce chapitre, une liste de constantes mathématiques classiques.

Les types de données

Dans PHP, il n’existe pas de déclaration explicite du type d’une variable lors de sa
création. Méme PHP 7 reste un langage pauvrement typé comparé a Java ou au C.

PHP permet la manipulation d’un certain nombre de types de données différents dans
lequel on distingue :

* Les types scalaires de base :

— Entiers, avec le type integer, qui permet de représenter les nombres entiers dans
les bases 10, 8 et 16.

— Flottants, avec le type double ou float, au choix, qui représentent les nombres
réels, ou plutdt décimaux au sens mathématique.

— Chaines de caracteres, avec le type string.

— Booléens, avec le type boolean, qui contient les valeurs de vérité True ou rarse
(soit les valeurs 1 ou 0 si on veut les afficher).

* Les types composés :

— Tableaux, avec le type array, qui peut contenir plusieurs valeurs.



— Objets, avec le type object.
* Les types spéciaux :
— 1349e resource.

— Type nu11.

Vous verrez dans les sections suivantes de quelle manicre vous pouvez définir des
variables pour qu’elles aient un des types ci-dessus.

Déterminer le type d’une variable

Avant de manipuler des variables, en utilisant, par exemple, des opérateurs, 1l peut tre
utile de connaitre leur type. Cela permet de s’assurer que le résultat obtenu est conforme
a ce qui est attendu et qu’il n’y a pas d’incompatibilité entre les types de ces variables.
Lopérateur d’incrémentation appliqué a une chaine, par exemple, peut donner des
résultats curieux.

La principale fonction permettant de déterminer le type d’une valeur est gettype (), dont
la syntaxe est la suivante :

string gettype ($mavar)
Elle retourne une chaine de caracteres contenant le type de la variable en clair.
Les fonctions suivantes permettent de vérifier si une variable est d’un type précis :
® 1is integer ($var) OUis_ int($var)
® 1is double($var)
® is string($var)
® 1is bool ($var)
® 1is array($var)
® 1is object ($var)
is resource ($var)
® is null($var)

Elles retournent la valeur booléenne True si la variable est du type recherché et rarse
dans le cas contraire.

Vous pouvez savoir si une variable contient une valeur scalaire en appelant la fonction
is scalar(svar) et, plus précisément, si elle contient une valeur numérique de type
integer OU double €n appelant la fonction is numeric ($var).

Dans le code suivant, la variable svar est incrémentée d’une unité¢ uniquement si elle
contient une valeur numérique (repere @), et la variable svar2 est concaténée avec la
chaine "a tous" uniquement si elle est de type string (repere @) :



<?php
Svar = 73;

if (is_int ($var)) <— @)

{
Svar++;
echo "La variable vaut Svar <br />";

}
// Affiche : La variable vaut 74
Svar2="Bonjour ";

if (is string($var2)) <—9
{

Svar2.=" a tous!";
echo $var2;

}
// Affiche : Bonjour a tous !

2>

La conversion de type

Malgré la grande souplesse, ou le grand laxisme, selon les opinions, de PHP a 1’égard
des types des variables, il peut étre indispensable de convertir explicitement une
variable d’un type dans un autre. C’est particuliérement vrai pour les variables issues
d’un formulaire, ce dernier étant I’outil essentiel de communication du poste client au
serveur. Ces variables sont toujours de type string.

Pour convertir une variable d’un type dans un autre, utilisez la syntaxe suivante :

Sresult = (type désiré) Smavar;

Si vous créez bien de la sorte une nouvelle variable du type désiré a partir de la
premicre variable, celle-ci conserve son type initial. Si vous n’avez pas de raison de
craindre de perdre la valeur initiale, 1l vous suffit de donner le méme nom aux deux
variables.

Dans 1’exemple suivant, vous transformez une chaine de caractéres successivement en
nombre décimal puis en entier et enfin en booléen :

<?php

Svar="3.52 kilometres";

Svar2 = (double) S$var;

echo "\S$var2= ", S$var2,"<br />";//affiche "Svar2=3.52"

Svar3 = (integer) S$var2;

echo "\S$var3= ", $var3,"<br />";//affiche "Svar3=3"

Svar4 = (boolean) S$Svar3;

echo "\S$vard= ", Svard,"<br />";//affiche "Svard=1" soit la valeur true
>

Vous avez également la possibilit¢ de modifier le type de la variable elle-méme au
moyen de la fonction settype (), dont la syntaxe est la suivante :

boolean settype ($var,"type désiré")

Elle retourne la valeur true si I’opération est realisée et rarse dans le cas contraire.
Avec cette fonction, le code précedent devient :



<?php
Svar="3.52 kilometres";
settype ($var, "double") ;

echo "\S$var= ", Svar,"<br />";//affiche "Svar=3.52"
settype ($var, "integer") ;

echo "\Svar= ", S$var,"<br />";//affiche "Svar=3"
settype (Svar, "boolean") ;

echo "\S$var= ", $var,"<br />";//affiche "Svar=1" soit la valeur true
7>

Controler I’etat d’une variable

Lors de 1’envoi de données d’un formulaire vers le serveur, le script qui regoit les
informations doit pouvoir détecter I’existence d’une réponse dans les champs du
formulaire. Les fonctions isset () et empty () permettent ce type de contrdle.

La fonction isset (), dont la syntaxe est la suivante :

boolean isset ($var)

retourne la valeur rarse si la variable svar existe mais n’est pas initialisée ou si elle a la
valeur nurt, et la valeur true si elle a une valeur quelconque. Il peut y avoir plusieurs
parametres dans cette fonction mais ils doivent tous répondre a cette méme condition
pour que la fonction retourne la valeur True.

La fonction empty (), dont la syntaxe est la suivante :

boolean empty (expression)

retourne la valeur true si I’expression passée en parametre n’est pas initialisée, a une
des valeurs suivantes : o, nurr, FaLse, la chaine "o, ou est un tableau vide, et la valeur
rarse S1 elle a une quelconque autre valeur.

Notez que 1’expression peut €tre quelconque, comme une fonction par exemple.

L’exemple suivant illustre les différences subtiles entre ces deux fonctions :

<?php

Sa=null;

if (isset($a)) {echo "\$a existe déja<br />";}
else {echo "\$a n'existe pas<br />";}

if (empty ($a)) {echo "\$Sa est vide <br />";}
else {echo "\$a a la valeur S$Sa<br />";}
//Affiche "S$Sa n'existe pas" et "S$Sa est vide"
$b=0;

if (isset ($b)) {echo "\S$b existe déja<br />";}
else {echo "\S$b n'existe pas<br />";}

if (empty ($b)) {echo "\$b est vide <br />";}
else {echo "\S$b a la valeur Sb<br />";}
//Affiche "Sb existe déja" et "S$b est vide"
$c=1;

if (isset ($c)) {echo "\Sc existe déja<br />";}
else {echo "\$c n'existe pas<br />";}

if (empty ($c)) {echo "\S$c est vide <br />";}
else {echo "\S$c a la valeur Sc<br />";}
//Affiche "Sc existe déja" et "$c a la valeur 1"
>



Pour la variable sa qui a la valeur nutr, isset () retourne également rarse et empty () TRUE.
Pour sb, qui a la valeur 0, isset () permet de détecter 1’existence de cette variable bien
que empty () la déclare vide. Il en irait de méme si sb €tait une chaine vide.

Pour une valeur numérique affectée a la variable sc, les deux fonctions retournent rrus.
Ces fonctions, et en particulier isset (), vous permettront de vérifier si un utilisateur a
bien rempli tous les champs d’un formulaire (voir le chapitre 6).

Les entiers

Le type integer est affecté aux variables qui contiennent des valeurs entieres positives
ou négatives en base 10 (décimal), en base 2 (binaire), en base 8 (octal) ou en base 16
(hexadécimal).

Les entiers sont codés sur 32 bits sur la plupart des plates-formes, mais cela peut varier
en fonction des serveurs. L'intervalle de valeur des entiers est donc dans ce cas de - 2
147 483 648, soit - 2°! a +2 147 483 647, soit 2°! - 1 en base 10.

Si une opération sur une variable de type integer I’ameéne a contenir une valeur en
dehors de cet intervalle, elle est automatiquement convertie en type double €t conserve
sa nouvelle valeur.

Les nombres en base 10 s’écrivent de la maniere, que chacun connait :

Svarint = 1789;
Svarint -758;

Les nombres en base 2 doivent commencer par les caracteres oo, precédés
¢ventuellement d’un signe et suivis de un ou plusieurs chiffres strictement inférieurs a
2:

Svarbin = 0b1101;
echo $varbin; // va afficher 13

soitlavaleur 1 x 23+ 1 x22+0 x 2+ 1 x 2° donc 13 en décimal.
Les nombres en base 8 doivent commencer par le chiffre 0, précédé éventuellement d’un
signe et suivi de un ou plusieurs chiffres strictement inférieurs a 8 :

Svaroct = 03267;
echo $varoct; // va afficher 1719

soit la valeur 3 x 8 +2 x 82+ 6 x 8 + 7 x 8° donc 1719 en décimal.

Notez que PHP n’affiche pas directement les valeurs en octal ou binaire et que
1’utilisation de 1’instruction echo $varoct, par exemple, n’affiche donc pas 03267 mais la
valeur décimale 1719.

Les sections suivantes donnent les différentes fonctions de conversion entre les bases de
numération.

Les nombres en base 16 commencent par les caractéres ox, ou ox, au choix, suivis de un



ou plusieurs chiffres (de 0 a 9) ou des lettres A (pour 10) a F (pour 15) :

Svarhex = 0xFAC7;
echo $varhex;//Affiche 64199

soit, en décimal, la valeur :
15x16°+10x 16>+ 12 x16'+7 x 16°=64199.

La encore, la deuxieme ligne de code n’affiche pas la valeur hexadécimale. Pour
afficher la valeur hexadécimale, utilisez les fonctions de conversion mathématiques,
présentees ultérieurement dans ce chapitre.

La fonction bin2hex (string) transforme la chaine en sa représentation hexadécimale et la
fonction hex2bin (string) effectue I’opération inverse. Par exemple :

echo bin2hex ('"PHP et MySQL'); //Affiche 504850206574204D7953514C
echo hex2bin (504850206574204D7953514C); //Affiche 'PHP et MySQL'

Veillez absolument a ce que le nombre de caracteres passés a la fonction hex2bin () soit
pair.

Les flottants

Le type doublie est censé représenter les nombres réels. En fait, une représentation exacte
des réels est impossible a réaliser dans la plupart des cas avec un nombre de bits
limités, ici 32 bits.

En toute rigueur, le type doubie représente I’ensemble des nombres décimaux avec une

précision de 14 chiffres, ce qui est suffisant dans la plupart des cas. Ce n’est pas un
deétail si vous voulez procéder a des calculs précis, scientifiques par exemple.

Pour effectuer des calculs plus précis qu’avec des nombres de type double, vous pouvez
utiliser la bibliotheque BCMath. Présente par défaut dans WampServer et sur de
nombreux serveurs susceptibles d’héberger votre site, elle fournit un €ventail de
fonctions de calcul avec une précision choisie a 1’avance (pour plus de détails voir la
page http://fr2. php.net/manual/fr/book.be.php).

PHP admet pour les nombres flottants la notation décimale classique, avec le point
comme separateur, et la notation exponentielle, dite scientifique, avec le symbole e ou
E.

Vous pouvez donc avoir les notations suivantes :

<?php

Svardbl = 1952.36;

Svardbl2= 1.95236E3;//Soit 1.95236 x 1000

echo $vardbl2,"<br />";//Affiche 1952.36

Svardbl3= 1.95236e3;

echo S$vardbl3, "<br />";//Affiche 1952.36

echo $vardbl3*100000000000, "<br />";//Affiche 1.95236E14
>


http://fr2.php.net/manual/fr/book.bc.php

L affichage se fait sous forme décimale tant que le nombre a moins de 15 chiffres. Au-
dela, il est fait sous forme exponentielle.

Les opérateurs numeériques

PHP offre un large éventail d’opérateurs utilisables avec des nombres. Les variables ou
les nombres sur lesquels agissent ces opérateurs sont appelés les opérandes.

Le tableau 2-4 donne la description de ces opérateurs, dont la plupart vous sont
certainement familiers.

Opérateur
+

*

* *

oe

++

Tableau 2-4 — Les opérateurs numériques

Description

Addition

Soustraction

Multiplication

Puissance (associatif a droite)

$a=3;

echo $a**2; //Affiche 9

echo $a**2**4; //Affiche 43046721 soit 3** (2**4) ou 316

Division

Modulo : reste de la division du premier opérande par le deuxiéme.
Fonctionne aussi avec des opérandes décimaux. Dans ce cas, PHP ne tient

compte que des parties entieres de chacun des opérandes.
Svar = 159;

echo $var%7; //affiche 5 car 159=22x7 + 5.

Svar = 10.5;

echo S$var%3.5; //affiche let non pas O.

Décrémentation : soustrait une unité a la variable. Il existe deux
possibilités, la prédécrémentation, qui soustrait avant d’utiliser la variable,
et la postdécrémentation, qui soustrait apres avoir utilisé la variable.
Svar=56;

echo $var--; //affiche 56 puis décrémente Svar.

echo $var; //affiche 55.

echo --$var; //décrémente S$var puis affiche 54.

Incrémentation : ajoute une unité a la variable. Il existe deux possibilités, la
préincrémentation, qui ajoute 1 avant d’utiliser la variable, et la
postincrémentation, qui ajoute 1 apres avoir utilisé la variable.

Svar=56;

echo $var++; //affiche 56 puis incrémente S$var.

echo $var; //affiche 57.

echo ++$var; //incrémente S$var puis affiche 58.

Les fonctions mathématiques

Le module de base de PHP offre un grand nombre de fonctions mathématiques utiles.



Les noms des fonctions n’étant pas sensibles a la casse, vous pouvez €crire abs (), abs ()
ou aBs () pour la fonction valeur absolue, par exemple.

Le tableau 2-5 récapitule les fonctions mathématiques offertes par PHP.

double/integer abs

double

double

double

double

double

double

double

string base convert

acos (double X)

acosh (double X)

asin (double X)

asinh (double X)

atan (double X)

atan?2 (double Y, double X

atanh (double X)

integer B2)

integer bindec (string

double
double
double
string
string
string
double
double

double

double

double

integer getrandmax

integer hexdec

ceil (double X)
cos (double X)

cosh (double X)
decbin (integer
dechex (integer
decoct (integer
deg2rad (double
exp (double X)

expml (double X)

floor (double X)

fmod (double X, double Y)

Tableau 2-5 — Les fonctions mathématiques

(void)

(string CH)

(double/ integer X)

)

(string N, integer B1,

Valeur absolue de X :
echo abs(-543); //affiche 543.

Arc cosinus de X, qui doit étre compris entre - 1
et + 1. Le résultat est en radians :
echo acos (0.5); // affiche 1.0471975511966.

Arc cosinus hyperbolique de X. Ne fonctionne pas
sous Windows.

Arc sinus de X, qui doit étre compris entre - 1 et
+ 1. Le résultat est en radians :

echo asin(0.5); // affiche 0.5235987755983.

Arc sinus hyperbolique de X. Ne fonctionne pas
sous Windows.

Arc tangente de X. Le résultat est en radians :
echo atan(5);// affiche 0.46364760900081.

Arc tangente du rapport Y/X. Le résultat est en
radians. Il faut que Y soit différent de 0.

Arc tangente hyperbolique de X.

Convertit le nombre N contenu dans une chaine
de la base B1 dans la base B2.

Convertit un nombre binaire X contenu dans une
chaine en base 10.

Retourne I’entier immeédiatement supérieur a X.
Cosinus de X qui doit étre exprimé en radians.
Cosinus hyperbolique de X.

Convertit X de la base 10 en binaire.

Convertit X de la base 10 en hexadécimal.
Convertit X de la base 10 en octal.
Convertit X de degrés en radians.
Exponentielle de X, soit e*.

Retourne I’exponentielle de X - 1, soit €* ',

Retourne la partie entiére de X, soit I’entier
immeédiatement inférieur a X.

Retourne le reste de la division de Y par X pour
des opérandes de type double.

Indique la valeur maximale retournée par la
fonction rand ().

Convertit la chaine hexadécimale CH en décimal.



double hypot (double X, double Y)

integer intdiv(int $a,int $b)

boolean is finite ( double X)

boolean is infinite ( double X)

boolean is nan (double X)

double lcg value (void)

double log (double X, double B)
double loglO (double X)

double loglp (double X)

double/integer max (double/ integer X,
double/integer Y)

double/integer min (double/ integer X,
double/integer Y)
integer mt getrandmax (void)

integer mt rand ( integer Min, integer
Max)

void mt srand ( integer N)

integer octdec (string CH)

double pi (void)

double/integer pow (double/ integer X,
double/integer Y)

double rad2deg (double X)

integer rand (integer Min, integer Max)

integer random int (int Min,int Max)

double round (double X, integer
N)

double sin (double X)

double sinh (double X)

Retourne la valeur de I’hypoténuse d’un triangle
rectangle dont les cotés de I’angle droit sont X et
Y, donc la valeur de la racine carrée de (X* + Y?
).

Retourne le quotient de la division entiere de sa
par so.

Retourne True si la valeur X est finie, c’est-a-dire
dans I'intervalle des valeurs admises pour un
double, et rarse dans le cas contraire.

Retourne rtrue si la valeur X est supérieure a la
valeur maximale admise pour un double, et rarse
dans le cas contraire.

Retourne rrue si la valeur X n’est pas un nombre,
et raLse dans le cas contraire.

Retourne un nombre aléatoire compris entre 0 et
1.

Logarithme népérien (de base e) du nombre X.
Logarithme décimal (de base 10) de X.
Logarithme népérien de (1 + X).

Retourne la valeur maximale de X et de Y.

Retourne la valeur minimale de X et de Y.
Retourne la plus grande valeur aléatoire que peut
retourner la fonction mt_rand ().

Génere un résultat compris entre Min et Max ou
entre 0 et la constante ranp vax Si vous omettez les
parametres.

Initialise le générateur de nombres aléatoires pour
la fonction mt_rand(). Le parametre N est un entier
quelconque.

Convertit un nombre octal contenu dans la chaine
CH en base 10.

Retourne la valeur de pi.

Calcule X a la puissance Y. Les parameétres
peuvent étre entiers ou décimaux.

Convertit X de radians en degrés.

Retourne un nombre aléatoire compris entre Min
et Max y compris les bornes.

Retourne un entier aléatoire sécuris€é compris
entre Min et Max qui peut étre négatif.

Arrondit X avec N décimales.

Sinus de X exprimé en radians.
Sinus hyperbolique de X.



double sqrt (double X) Racine carrée de X (qui doit étre positif).
Initialise le générateur de nombres aléatoires de la

void srand (integer N) fonction rana (). Le parametre N est un entier
quelconque.

double tan (double X) Tangente de X qui doit étre en radians.

double tanh (double X) Tangente hyperbolique de X.

Les booléens

Lutilisation d’expressions booléennes est a la base de la création des instructions
conditionnelles, qui permettent de gérer le déroulement d’un algorithme.

En plus de la définition du type voolean, il est important de connaitre la manicre dont
PHP procede a 1’évaluation des expressions dans un contexte booléen. Certaines
¢valuations ne sont pas du tout intuitives et peuvent donner des résultats inattendus au
premier abord.

Le type boolean

Le type voolean est slirement le plus simple puisqu’il ne peut contenir que deux valeurs
différentes true ou rarse, correspondant aux valeurs vrai et faux qui peuvent étre prises
par une expression conditionnelle. Par exemple, sa < 75 est évaluée a trur si sa vaut 74
et a raLse S1 sa vaut 76.

L’exemple de code suivant :

<?php

$a=80;

Sb= ($a<95);

echo "\$sb vaut ", $b, "<br />";
>

affiche so vaut 1.

La variable sp est de type boolean car elle est le résultat de I’expression sa<9s. Sa valeur
est true. PHP assimile en interne la valeur true a 1 et la valeur rarse a 0, ce qui est un
héritage de PHP 3, dans lequel le type voo1lean n’existait pas explicitement. C’est pour
cette raison que ’affichage de so est 1 au lieu de True et une chaine vide au lieu de O si
sb vaut rarLse, ce qui peut étre déconcertant.

Vous pouvez bien sir affecter directement des variables avec des valeurs booléennes,
comme ci-dessous :

Svart = TRUE;//ou encore S$vart =true
Svarf FALSE; //ou encore Svarf =false

Cette méthode n’est toutefois a utiliser que pour modifier explicitement la valeur d’une
variable existante ou pour s’assurer de 1’existence d’une valeur par défaut.

Nous manipulons généralement non pas des variables booléennes mais des expressions



a valeur booléenne dans des instructions conditionnelles, comme irf(sa<95), dans
laquelle 1’expression sa<95 a une €valuation a true ou a rarse selon la valeur de sa.

L’ expression peut étre une fonction dont la valeur de retour est un booléen. PHP réalise
une ¢évaluation booléenne d’un certain nombre d’expressions qui ne comportent pas
d’opérateurs de comparaison.

Vous pouvez donc écrire :

$Sa=15;
if ($Sa) {echo "S$Sa existe et vaut $a";}

L’expression entre parentheses qui ne contient que la variable sa est évaluée a True car
la variable sa existe et a une valeur non nulle. Dans le contexte d’évaluation booléenne
de I’instruction ir la valeur de sa n’a pas d’importance.

Vous pouvez traduire if(sa) par « si sa existe et a une valeur », ce qui est vrai dans
I’exemple ci-dessus. Chaque expression simple ou complexe peut donc étre évaluée par
une valeur booléenne en dehors de sa valeur propre, numérique ou autre.

Evaluation booléenne des expressions

Le tableau 2-6 indique la mani¢re dont sont évaluées les expressions PHP dans un
contexte booléen. Il est important de bien connaitre ces régles.

Tableau 2-6 — Regles d’évaluation booléenne des expressions

— Le mot-cl¢ rarse

— La valeur enti¢re o de type integer

— La valeur décimale 0.0 de type double

— La chaine "o~ de type string

— Une variable de type nurr

— Une variable non initialisée

— Un tableau vide

— Un objet sans propriété ni méthode

— Une expression logique fausse utilisant un ou plusieurs opérateurs

Expressions
évaluées a rarsw

Toutes les autres possibilités, y compris I’entier -1, car il est non nul,
et la chaine rai1ser, car elle est non vide. Les variables de type
resource sont également évaluées a True.

Expressions
évaluées a True

Les opérateurs booléens

Quand ils sont associés, les opérateurs booléens servent a écrire des expressions
simples ou complexes, qui sont évaluées par une valeur booléenne true ou Farsk.

Typiquement utilisés dans les instructions conditionnelles (voir le chapitre 3), ils se
décomposent en deux catégories : les opérateurs de comparaison (voir tableau 2-7), qui
testent, par exemple, 1’égalit¢ de deux valeurs, et les opérateurs logiques proprement
dits, qui servent a écrire des expressions composees (voir tableau 2-8).



Il est important de bien manipuler ces opérateurs car ils sont a la base de 1’élaboration
des expressions conditionnelles complexes. En régle générale, les opérandes de ces
opérateurs sont des expressions plus ou moins complexes.

Tableau 2-7 — Les opérateurs de comparaison

Opérateur Description

Teste I’égalité¢ de deux valeurs.
L’expression sa == b vaut Trur si la valeur de sa est égale a celle de sb et
rarse dans le cas contraire :

Sa = 345;
== $b = "345";
$c = ($a==$b);

sc est un booléen qui vaut True car dans un contexte de comparaison
numeérique, la chaine 345+ est évaluée comme le nombre 345. Si sp="345
éléphants" NOUS obtenons le méme résultat.

Teste I'inégalité¢ de deux valeurs.
1= ou <> L’expression sa '= sb vaut true si la valeur de sa est différente de celle de
sb et rarse dans le cas contraire.

Teste 'identité des valeurs et des types de deux expressions.

L’expression sa === s vaut true si la valeur de sa est égale a celle de so et
que sa et sb sont du méme type. Elle vaut rarse dans le cas contraire :
——= $a = 345;
$b = "345";
$c = ($a===3Sb);

sc est un booléen qui vaut rarse car si les valeurs sont égales, les types
sont différents (integer et string).

Teste la non-identité¢ de deux expressions.

L’expression sa 1== $b vaut trur si la valeur de sa est différente de celle de
sb Ou S sa et sb sont d’un type différent. Dans le cas contraire, elle vaut
FALSE .

== $a = 345;
$b = "345";
$c = (Sal==$b);

sc est un booléen qui vaut Trur car si les valeurs sont égales, les types sont
différents (integer et string).

< Teste si le premier opérande est strictement inférieur au second.
<= Teste si le premier opérande est inférieur ou égal au second.
> Teste si le premier opérande est strictement supérieur au second.
>= Teste si le premier opérande est supérieur ou égal au second.
— Avec sa<=>s$p, retourne -1, o ou 1 respectivement si sa<sb, sa=sb OU sa>sb (sa
et so peuvent étre des chaines).
Tableau 2-8 — Les opérateurs logiques
Opérateur Description
Teste si ’'un au moins des opérandes a la valeur ruE :
$a = true;
Sb = false;
OR $c = false;

$d = ($a OR $b);//Sd vaut TRUE.



$e = ($b OR $c); //Se vaut FALSE.
N Equivaut a I’'opérateur or mais n’a pas la méme priorité.

Teste siun et un seul des opérandes a la valeur TruE :
$a = true;

Sb = true;
XOR Sc = false;
$d = ($a XOR $b); //Sd vaut FALSE.

Se ($b XOR $c); //Se vaut TRUE.

Teste si les deux opérandes valent true en méme temps :
$a = true;

$b = true;

AND Sc = false;
$d = ($a AND $b); //$d vaut TRUE.
$e = ($b AND S$c); //Se vaut FALSE.

56 Equivaut a I’'opérateur ano mais n’a pas la méme priorité.
Opérateur unaire de négation, qui inverse la valeur de ’opérande :
$a = TRUE;

| $b = FALSE;
$d = !$a; //Sd vaut FALSE.

Se = !8b; //Se vaut TRUE.

Attention

Une erreur classique dans I’écriture des expressions conditionnelles consiste & confondre
I’opérateur de comparaison -- avec 1’opérateur d'affectation -.

L’'usage des parenthéses dans la rédaction des expressions booléennes est souvent
indispensable et toujours recommandé pour éviter les problémes liés a I’ordre d’évaluation
des opérateurs.

Les chaines de caractéres

Les chaines de caractéres sont avec les nombres les types de données les plus
manipulés sur un site web. De surcroit, dans les échanges entre le client et le serveur au
moyen de formulaires, toutes les données sont transmises sous forme de chaines, d’ou
leur importance.

Définir des chaines

Une chaine de caracteres est une suite de caracteres alphanumériques contenus entre des
guillemets simples (apostrophes) ou doubles. Par exemple :

Sa '"PHP7 et MySQL';
$b = "PHP7 et MySQL";

Si les chaines ne contiennent que des caracteres, les deux types de notation sont
parfaitement équivalents. Si une chaine contient une variable, celle-ci est évaluce, et sa
valeur incorporée a la chaine uniquement si vous utilisez des guillemets et non des
apostrophes :



Sa = '"PHP';

Sb "MySQL';

$c = "PHP et $b";//affiche : PHP et MySQL

$d = '"PHP et $b';

/*affiche PHP et $b car $ et b sont considérés comme des caracteres sans
msignification particuliere*/

Se pose alors la question de 1’inclusion des guillemets simples ou doubles comme
caracteres normaux a |’intérieur d’une chaine.

Pour inclure une apostrophe dans une chaine délimitée par des apostrophes, 1l faut les
faire préceéder du caractere d’échappement antislash \. Le principe est le méme pour les
guillemets.

L’exemple suivant :

$a = 'Faire 1l\'ouverture ';
echo $a;

affiche le texte « Faire 1’ouverture », et le suivant :

$b = "Sa devise est : \"Liberté, Egalité, Fraternité\" ";
echo $b;

affiche « Sa devise est : "Liberté, Egalité, Fraternité" ».

Si vous voulez utiliser le caractere \ en tant que tel dans une chaine, vous devez le faire
précéder d’un autre antislash.

L’exemple suivant :

Spath = "C:\\php\\www\\exemple.php";
echo S$path;

affiche « C:\php\www\exemple.php ».

Le tableau 2-9 indique les séquences d’échappement utiles en PHP.

Tableau 2-9 — Les séquences d’échappement

Séquence Signification
\! Affiche une apostrophe.
\" Affiche des guillemets.
\$ Affiche le signe s.
\\ Affiche un antislash.
\n Nouvelle ligne (code ASCII oxoz).
\r Retour chariot (code ASCII oxop).
\t Tabulation horizontale (code ASCII o0x09).
Séquence de caracteres désignant un nombre octal (de 1 a 3
\[0-7] {1,3} caracteres 0 a 7) et affichant le caractére correspondant :

echo "\115\171\123\121\114"; //Affiche MySQL.

Séquence de caracteres désignant un nombre hexadécimal (de 1 a 2
caractéres 0 a 9 et Aa F ou a a f) et affichant le caractére

\x[0-9 A-F a-f] {1,2}
correspondant :



echo "\x4D\x79\x53\x51\x4C"; // Affiche MySQL

Concatener des chaines

L’ opérateur PHP de concaténation est le point (.), qui fusionne deux chaines littérales ou
contenues dans des variables en une seule chaine.

Le code suivant :

Sa = "PHP";

Sb = "MySQL";

Sc = "Utilisez ".$a." et ".Sb. " pour construire un site dynamique";
echo Sc;

affiche :

Utilisez PHP et MySQL pour construire un site dynamique

Lors de I’affichage avec I’instruction echo, cette concaténation peut €tre simulée en
séparant chaque chaine ou variable par une virgule.

L’exemple suivant :

echo "Utilisez ",$a," et ",$b, " pour construire un site dynamique";

affiche le méme résultat, mais aucune chaine ne contient I’ensemble du texte.

De nombreuses fonctions permettent d’effectuer toutes sortes de manipulations sur les
chaines de caracteres. Le chapitre 4 leur est entiérement consacré.

Les tableaux

Les tableaux représentent un type composé¢ car ils permettent de stocker sous un méme
nom de variable plusieurs valeurs indépendantes d’un des types de base que vous venez
de voir. C’est comme un tiroir divisé en compartiments. Chaque compartiment, que nous
nommerons un ¢lément du tableau, est repéré par un indice numérique (le premier ayant
par défaut la valeur 0 et non 1). D’ou I’expression de tableau indicé.

Chaque ¢lement peut aussi étre identifi¢ par une ¢€tiquette, qui est une chaine de
caractéres ou une variable de type string, nommée clé, associée a 1’élément du tableau.
Ce type de tableau est appelé tableau associatif.

Les ¢éléments de ces tableaux peuvent étre de type integer, double, boolean, string OU
méme array, ce qui permet de créer des tableaux de tableaux, c’est-a-dire des tableaux
multidimensionnels, ce que PHP ne permet pas explicitement, contrairement a d’autres
langages.

Les ¢léments d’un tableau pourraient aussi €tre des types object OU resource, qui Sont
présentés dans les sections suivantes.

D’une maniere primaire, vous définissez la valeur d’un ¢lément de tableau indicé a
I’aide de la syntaxe a crochets 1, avec un nom de variable, suivi des crochets, qui



contiennent I’indice ou la variable de type integer :

Stab[0] = 2004;

Stab[1l] = 31.14E7;

Stab[2] = "PHP7";

Stab[35] = Stab[2]. "et MySQL";

Stab[] = TRUE;//voir les paragraphes suivants
$ind = 40;

Stab[$ind] = "Dernier élément";

echo "Nombre d'éléments = ", count (Stab);

La variable stab est un tableau par le simple fait que son nom est suivi de crochets et
d’un indice. Il contient maintenant six ¢léments de types variés.

Les trois premiers ¢léments sont affectés en utilisant des indices incrémentés d’une
unité. Pour le quatriéme ¢lément, 1’indice utilis€é ne succede pas aux précédents. Cela
implique que les ¢léments d’indice 3 a 34 sont non seulement vides mais n’existent pas.
En effet, la fonction count (stab), qui retourne le nombre d’éléments du tableau qui lui est
pass¢€ en parametre, retourne ici la valeur 6 (en réalité, ces ¢léments sont de type nuty).

[’¢élément suivant est affect¢ sans qu’aucun indice soit précisé. Dans ce cas, il a
automatiquement 1’indice suivant celur de 1’élément précédemment affecté, soit ici
I’indice 36. L’avantage de cette syntaxe est de permettre d’ajouter un nouvel €¢lément a
la fin d’un tableau sans connaitre la valeur du premier indice disponible.

Le dernier élément est créé en lui donnant comme indice la valeur d’une variable de
type integer qui est de 40.

Pour lire la valeur d’un ¢lément de tableau dans un script, il suffit d’utiliser la méme
syntaxe en précisant I’indice de la valeur désirée.

L’exemple suivant :

echo "<p> Le langage préféré de l'open source est Stab[2] <br />";
echo " Utilisez S$tab[35] </p>";

affiche :

Le langage préféré de 1’open source est PHP7
Utilisez PHP7 et MySQL

Si une variable dynamique est un tableau, il y a une ambiguité qu’il faut lever selon ce
qu’on désire obtenir. Par exemple, si nous avons :

Sb=['PHP', 'MySQL']; // $Sb n’a pas de sens et $Sb[l] non plus

Par contre, siona:

$MySQL="BASE";
echo ${$b[l]}; // est la variable SMySQL qui contient "BASE"
echo ${Sb[1]}[1] //Affiche $MySQL[1l] soit le caractere "A"

La syntaxe permettant de définir les ¢léments de tableaux associatifs est similaire, mais
vous remplacez I’indice numérique par une chaine de caracteéres quelconques ou par une
variable ou une constante de type string. Il ne faut donc pas oublier d’inclure cette
chaine dans des apostrophes ou des guillemets, faute de quoi vous vous exposez a



quelques problémes dans des cas particuliers.

Pour bien voir le danger de ne pas utiliser de guillemets pour définir les clé€s, analysez
le code suivant, dans lequel I’¢lément de clé "1ang" est défini avec la valeur "pup et
Mysor" puis un ¢lément dont la clé est cte (sans guillemets) et la valeur »asp.ner".
Comme vous n’avez pas utilisé les guillemets, cte ne représente pas la chaine "cre" mais
la valeur d’une constante définie précédemment et dont la valeur est "1ang". En affichant
$tab2["lang"] vous obtenez la valeur "asep.ner" et non pup BT MysoLv, laquelle a été
écrasée. De méme, en affichant stab2 ("cTE"], VOUS Obtenez la valeur "savar.

L'utilisation d’¢éléments de tableau associatif dans des chaines pose probleme.
Le fait d’écrire :
echo "<p> Vous utilisez S$tab2['deux'] <br />";

provoque une erreur et I’arrét du script, ce qui ne se produit pas avec un tableau indicé.
Pour pallier cet inconvénient, il faut que la variable soit contenue dans des accolades,
comme dans 1’exemple ci-dessous :

echo "<p> Vous utilisez {Stab2['deux']} <br />";

qui réalise un affichage normal, ou encore concaténer les chaines et la variable comme
ci-dessous :

echo "<p> Vous utilisez".S$tab2['deux']. " <br />";

« Exemple 2-2. Création de tableaux associatifs

<?php

Stab2["zéro"] = 2003;
Stab2['un'] = 31.14E7;
Stab2["deux"] = "PHP";

//***La ligne suivante provoque une erreur si elle est décommentée
//echo "<p> Vous utilisez S$tab2['deux'] <br />";

//***on écrira a la place:

echo "<p> Vous utilisez {S$tab2['deux']} <br />";

define ("CTE", "lang");//Crée la constante CTE

Stab2["lang"] = " PHP ET MySQL";

Stab2 [CTE] = " ASP.NET";

Stab2 ["CTE"] = "JAVA";

echo "Le nombre d'éléments est ", count (Stab2),"<br />";

echo "L'élément \$tab2[\"CTE\"] wvaut ", S$tab2["CTE"],"<br / >";

echo "L'élément \$tab2[CTE] vaut ", S$tab2[CTE],"<br />";

echo "<p> Le langage préféré de 1’open source est{Stab2["lang"]} <br />";
>

Le script retourne le résultat suivant :

Vous utilisez PHP

Le nombre d'éléments est 5

L'élément S$tab2["CTE"] wvaut JAVA

L'élément $tab2[CTE] vaut ASP.NET

Le langage préféré de 1’open source est ASP.NET

Remarquez que la derni¢re ligne ne correspond pas du tout a vos attentes, pas plus
d’ailleurs qu’a la réalite.



Attention

Les clés des tableaux associatifs étant sensibles a la casse,
Stab["cle"]
est différent de
Stab["CLE"]
De plus, les chaines définissant les clés ne doivent pas comporter d’espaces.

L’exemple 2-3 crée dynamiquement une liste de liens a partir des valeurs des éléments
d’un tableau associatif. Dans la pratique, les valeurs des ¢léments du tableau devraient
provenir d’une base de données pour que la page soit réellement dynamique. Les liens
sont affichés dans un liste a puces créée avec les balises HTML <u1> et <11>, auxquelles
est appliqué un style CSS défini dans I’en-téte du document.

« Exemple 2-3. Utilisation des tableaux

<!DOCTYPE html>

<html lang="fr">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />
<title>Les tableaux</title>

<style type="text/css">

ul {list-style-image:url ("etoile.gif");}

</style>

</head>

<body>

<?php

//création des éléments du tableau
Stab["php"] = "php.net";
Stab["mysgl"] = "mysgl.com";
Stab["xhtml"] = "w3.org";

//création des liens

echo"<h2> Mes liens préférés </h2>";

echo "<ul><li><a href=\" http://www.{$tab['php']}\" title=\"Le site php.net\">
m &nbsp; PHP </a> </1i>";

echo "<1li><a href=\" http://www. {$tab['mysgl']}\" title=\"Le site mysgl.com\">
m &nbsp; MySQL </a> </1i>";

echo "<li><a href=\" http://www.{$tab['xhtml']}\" title=\"Le site du W3C\">

we &nbsp; HIML </a> </li></ul>";

>

</body>

</html>

Le script affiche le résultat illustré a la figure 2-1.
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Figure 2-1
Création dynamique de liens

Comme les chaines, les tableaux offrent de nombreuses possibilités de manipulation des
données. PHP fournit en standard un grand nombre de fonctions spécialisées permettant
d’améliorer cette gestion. Elles seront abordées en détail au chapitre 5.

Les objets

PHP permet I’utilisation des classes et utilise le type object pour toute variable créée en
tant qu’instance d’une classe. Nous reviendrons plus en détail sur les notions de classe
et d’objet au chapitre 9.

La version 7 de PHP offre un éventail beaucoup plus large et rigoureux que PHP 4 de
possibilités de programmation objet.

Le script suivant :

<?php
class myclass{
// Définition de la classe (ici elle est vide)

}
Svarcl = new myclass;f——i.

echo "Le type de la variable \S$Svarcl est :",gettype($varcl);<——‘g
?>

crée une classe nommée myclass puis une variable svarci a 1’aide de 1’opérateur
particulier new (repére @).

La ligne suivante (repére @) affiche :

Le type de la variable $varcl est : object




Vous venez de créer une variable d’un type nouveau.

Les types divers

PHP offre également deux types particuliers qui sont utilisés dans des circonstances
bien définies.

Le type resource

Le type resource représente une référence a des informations présentes sur le serveur. Il
est le type retourné par certaines fonctions particulieres. C’est le cas, entre autres, des
fonctions utilisées pour accéder a une base de données lors de la connexion, qui
retournent une valeur de type resource. Cette derniere permet d’identifier chaque
connexion initiée par un utilisateur puis est utilisée pour retourner les données apres
interrogation de la base par I’utilisateur concerné. Cet identifiant trouve toute son utilité
quand il y a plusieurs connexions simultanées sur une méme base, notamment a partir
d’un méme script.

L’exemple suivant réalise une connexion au serveur MySQL a 1’aide de la fonction
mysql_connect () €t récupere un identifiant de connexion sconnect, qui est la valeur
retournée par cette fonction. Il affiche ensuite la valeur puis le type de cette variable.

<?php

//**************Le type resource***************

Sconnect = mysgl connect ("localhost","root","") or die ("ERREUR de CONNEXION");
echo "L'identifiant de connexion vaut : Sconnect <br />";

echo "Le type de la variable \Sconnect est ",gettype (Sconnect);
2>

Le script affiche le résultat suivant :

L'identificateur de connexion vaut : Resource id #1
Le type de la variable $connect est resource

La lecture de la valeur de la variable sconnect n’a pas d’intérét particulier une fois la
connexion réalisée, mais sa récupération permet d’accéder a la base de données. Pour
plus de détails, voir le chapitre 15, consacré a I’acces aux bases de données MySQL.

Le type NULL

Le type nuti, ou nul1, est celur qui est attribué a une variable qui n’a pas de contenu ou
2 M

qui a été explicitement initialis€ée avec la valeur nurr. Aussitot qu’une valeur 1égale est

donnée a la variable, elle prend le type correspondant.

Attention : NULL et zéro

Une variable contenant une chaine vide ou la valeur "0" n’a pas le type nurL mais string. De
méme, une variable contenant la valeur 0 est du type integer.




Dans le code suivant, le code de création de la variable svarvide (repere ) est
deconseillé dans un script, car il génere un avertissement. De méme, 1’utilisation de
cette variable par 1’instruction echo est a proscrire.

<?php

//***************le type NULL****************************

Svarvide; <—°

echo "La variable vide vaut : $varvide <br />";

echo "Le type de la variable \S$Svarvide est ",gettype ($Svarvide), "<br />";
Svarvide="";

echo "La variable vide vaut : $varvide <br />";

echo "Le type de la variable \$varvide est ",gettype (Svarvide);

>

Le code affiche le résultat suivant :

La variable vide vaut

Le type de la variable $varvide est NULL
La variable vide vaut

Le type de la variable $varvide est string

Mémo des fonctions

divers constant (string $nom )

Retourne la valeur de la constante dont le nom est contenu dans snom.
booclean define(string nom cte, valeur [,bool casse])

Crée la constante nom cte et lui attribue une valeur. Le parametre casse indique que le nom de la
constante est insensible a la casse (trur) ou non.

boolean defined(string nom cte)

Retourne rrue si la constante nom cte eXiste et rarse dans le cas contraire.

string gettype ($nom var)

Retourne le type de la variable snom var.
boolean empty (expression)

Retourne true si I’expression n’est pas affectée ou a une des valeurs wurr, 0 ou "o et rarse dans
le cas contraire.

boolean isset ($nom var)

Retourne true si la variable snom var existe et est définie avec une valeur différente de nurr.

array get defined constants/()

Retourne un tableau contenant toutes les constantes prédéfinies et celles qui ont été créées dans
le script.
boolean settype (Svar, string type)

Effectue le transtypage de svar dans le type précisé. Retourne rrue si ’opération est réussie et
rarse dans le cas contraire.

boolean is array($var)
boolean is bool ($var)
boolean is double ($var)
boolean is integer ($var)
boolean is null ($var)
boolean is object ($var)



boolean is resource (Svar)
boolean is string($var)

Ces fonctions retournent trur si la variable est du type testé et rarse dans le cas contraire.

Exercices

Exercice 1
Parmi les variables suivantes, lesquelles ont un nom valide : mavar, $mavar, $vars,

$ mavar, $ 5var, $ élémentl, Shoteld* ?

Exercice 2
Donnez les valeurs de sx, sy, sz a la fin du script suivant :
Sx="PostgreSQL";
$y:"MySQL";
$z=&5x%;
Sx="PHP 5";
Sy=&5x%;

Exercice 3
Lisez les valeurs des variables du script de I’exercice 2 a 1’aide du tableau scrosats.

Exercice 4
Déterminez le numéro de version de PHP, le nom du systéme d’exploitation de votre
serveur ainsi que la langue du navigateur du poste client.

Exercice 5
Donnez la valeur de chacune des variables pendant et a la fin du script suivant, et
vérifiez I’évolution du type de ces variables :

Sx="PHP7";

$all=&Sx%;

Sy=" Te version de PHP";

$z=Sy*10;

$x.=8y;

Sy*=$z;
$a[0]="MySQL";

Exercice 6
Donnez la valeur des variables sx, sy, sz a la fin du script :

$x="7 personnes";
Sy=(integer) $x;
Sx="9E3";
Sz=(double) $x;

Exercice 7
Donnez la valeur booléenne des variables sa, sb, sc, sd, se et $f :

$a:uon;



$b="TRUE";
Sc=FALSE;
$d=(Sa OR S$b);
Se=(Sa AND S$c);
)

4

Sf=(Sa XOR $b



3

Les instructions de controle

On retrouve dans PHP la plupart des instructions de contréle des scripts. Indispensables
a la gestion du déroulement d’un algorithme quelconque, ces instructions sont présentes
dans tous les langages. PHP utilise une syntaxe trés proche de celle du langage C.

Ceux qui ont déja pratiqué un langage tel que le C ou plus simplement JavaScript seront
en pays de connaissance. Pour les autres, une adaptation sera sans doute nécessaire. La
version 7 de PHP a vu ’apparition de nouvelles instructions dédiées a la gestion des
exceptions, comme try..catch.finally OU throw, qui lui faisaient défaut jusqu’a présent.
La version 5.4 avait méme vu le retour de I’ancestrale instruction goto, trés controversée
dans tous les langages.

Les instructions conditionnelles

Comme tout langage, PHP dispose d’instructions conditionnelles qui permettent
d’orienter le déroulement d’un script en fonction de la valeur de données.

L’instruction if

DLinstruction if est la plus simple et la plus utilisée des instructions conditionnelles.
Présente dans tous les langages de programmation, elle est essentielle en ce qu’elle
permet d’orienter I’exécution du script en fonction de la valeur booléenne d’une
expression.

Sa syntaxe est la suivante :

if (expression) instruction;

Si I’expression incluse dans les parenthéses est évaluée a la valeur booléenne True,
I’instruction qui suit est exécutée. Dans le cas contraire, 1’exécution passe directement a
la ligne suivante.

Linstruction ir peut étre suivie d’un bloc d’instructions délimité par des parenthéses
qui sera enticrement exécuté dans les mémes conditions :

if (expression)



{
//bloc de code

}

La rédaction de I’expression est importante. Elle peut devenir complexe lorsqu’elle
comprend des opérateurs logiques associant ses différents composants.

Dans le code suivant :

<?php

$a=6;

if (is_integer($a) && ($a<l0 && $a>5) && ($a%2==0) ) {echo "Conditions satisfaites";}
?>

I’expression composeée :

(is_integer(Sa) && (Sa<l0 && $a>5) && ($a%2==0))

est évaluée a True si sa répond simultanément aux trois conditions suivantes : étre un
entier, €tre compris entre 5 et 10 et étre divisible par 2, soit pour sa les valeurs
possibles de 6 et 8 uniquement. Le message ne s’affiche donc que dans ces cas.

PHP réalise une évaluation booléenne d’un grand nombre d’expressions qui ne
contiennent pas en elles-mémes de variables booléennes. Il admet, par exemple, des
expressions du genre :

Sa = 25;
if ($a) {echo "La condition est vraie <br />";}

Dans ce cas, ce n’est pas la valeur de la variable sa qui est prise en compte mais son
¢valuation bool€enne, qui vaut true. Nous avons déja abordé ce point au chapitre 2. Le
lecteur pourra se reporter au tableau 2-6 pour revoir les conditions d’évaluation dans
les différents cas.

Ne pas se tromper d’opérateur

Une erreur courante consiste & confondre ’opérateur de comparaison -= avec I’opérateur
d’affectation =. Dans les expressions conditionnelles, pour tester I’égalité de deux valeurs il
faut employer I'opérateur == ou encore ---= pour tester I’identité (méme valeur et méme

type).

L’instruction if...else

Linstruction if...e1se permet de traiter le cas ou 1’expression conditionnelle est vraie
et en méme temps d’écrire un traitement de rechange quand elle est €évaluée a ravrse, ce
que ne permet pas une instruction it seule. L’instruction ou le bloc qui suit e1se est alors
le seul a étre exécuté. L exécution continue ensuite normalement apres le bloc eise.

I’exemple 3-1 suivant calcule le prix net apreés une remise variable en fonction du
montant des achats selon les criteres suivants :

* Si le prix total est supérieur a 100 euros, la remise est de 10 %. Cette condition est
traitée par I’instruction it (repere @).



e Pour les montants inférieurs ou ¢gaux a 100 euros, la remise est de 5 %. Cette
condition est traitée par I’instruction e1se (repere ).

« Exemple 3-1. L’instruction if...else

<?php

Sprix=55;

if ($prix>100) <— @)

{
echo "<b>Pour un montant d'achat de S$prix &euro;, la remise est de 10 % </b>
wm<br />";
echo "Le prix net est de ", $prix*0.90;

}

else <—9

{
echo "<b>Pour un montant d'achat de S$Sprix &euro;, la remise est de 5 %</b><br />";
echo "<h3>Le prix net est de ", S$prix*0.95,"</h3>";

}
2>

Compte tenu de la valeur attribuée ici a la variable sa, le script affiche le résultat
suivant :

Pour un montant d'achat de 55 m, la remise est de 5 %
Le prix net est de 52.25 =

Le bloc qui suit les instructions if ou eilse peut contenir toutes sortes d’instructions, y
compris d’autres instructions if...else. Nous obtenons dans ce cas une syntaxe plus
complexe, de la forme :

if (expressionl)

{//Bloc 1}

elseif (expression?)

{//Bloc 2}

else
{//Bloc 3}

Cette construction s’interpréte de la fagon suivante : si I’expression 1 est évaluée a trur,
le bloc 1 est exécuté ; dans le cas contraire, si I’expression 2 qui suit I’instruction eiseir
est évaluée a True, le bloc 2 est exécuté. Dans les autres cas, c’est le bloc 3 qui est
exécute. Quelle que soit la situation, un seul bloc est exécute.

Dans I’exemple 3-11, vous voulez afficher le montant d’une remise calculée selon les
modalités suivantes :

* Si vous achetez un PC de plus de 1 000 euros, la remise est de 15 %.
* Pour un PC de 1 000 euros et moins, la remise est de 10 %.
* Pour les livres, la remise est de 5 %.

* Pour tous les autres articles, la remise est de 2 %.

La premi€re instruction if.elseif.else (reperes @, @ ct @) controle la catégorie du
produit. La deuxiéme instruction if.e1se détermine le montant de la remise si le produit



est un PC (repéres @ et @). L'indentation du code permet une lecture plus facile. Faute
d’une telle indentation, il est difficile de distinguer a quelle instruction ir se rapporte
une instruction eise.

« Exemple 3-2. Les instructions if imbriquées

<?php
// ********************if...elseif...else************** * %
Scat="PC";
Sprix=900;
if ($cat=="PC") <— )
{
if (Sprix >= 1000) <—9
{
echo "<b>Pour 1l'achat d'un PC d'un montant de S$prix &euro;, la remise est de
w15 $</b><br />";
echo "<h3> Le prix net est de : ",S$prix*0.85, "&euro; </h3>";
}
else <@
{
echo "<b>Pour l'achat d'un PC d'un montant de S$prix &euro;, la remise est de
w10 $</b><br />";
echo "<h3> Le prix net est de : ",Sprix*0.90, "&euro; </h3>";
}
}
elseif($cat=="Livres")4——49
{
echo "<b>Pour l'achat de livres la remise est de 5 %</ b><br />";
echo "<h3> Le prix net est de : ",S$Sprix*0.95, "&euro; </h3>";
}
else <—e
{
echo"<b>Pour les autres achats la remise est de 2 %</ b><br />";
echo "<h3> Le prix net est de : ",Sprix*0.98, "&euro; </h3>";

}
2>

Le résultat de ce script pour scat a la valeur "pc et la variable sprix a la valeur 900
donne 1’affichage suivant :

Pour l'achat d'un PC d'un montant de 900 €, la remise est de 10 %
Le prix net est de : 810€

Les opérateurs ? et 2?

Lopérateur » permet de remplacer avantageusement une instruction if...else en
¢valuant une expression et en attribuant a une variable une premiere valeur si la
condition est vraie ou une autre valeur si elle est fausse.

Sa syntaxe est la suivante :

Svar = expression ? valeurl : valeur2

Elle est équivalente a :



if (expression) {S$var=valeurl;}
else {$var=valeur2;}

Le premier exemple de calcul de remise pourrait s’écrire :

Svar = (Sprix>100)? "la remise est de 10 %":"la remise est de 5 %";
echo "<b>Pour un montant d'achat de $prix &euro;: $var </b><br />";

au lieu de :

if ($prix>100)
{

echo "<b>Pour un montant d'achat de S$prix &euro;, la remise est de 10 %</b><br />";
}

else

{
echo "<b>Pour un montant d'achat de S$prix &euro;, la remise est de 5 %</b><br />";

}

Cet opérateur est généralement employé avec des expressions booléennes courtes.
I’exemple 3-3 adapte un texte en fonction de la valeur d’une variable, soit pour une
formule de politesse en fonction du sexe du visiteur, soit pour mettre au pluriel un mot
en fonction d’un nombre.

« Exemple 3-3. L'opérateur ?

<?php

Sch = "Bonjour ";

Ssexe="M";

Sch .= ($sexe=="F")?"Madame":"Monsieur";
echo "<h2>Sch</h2>";

Snb = 3;

Spmu ="I1 faut trouver ".S$nb;

Smot = (Snb==1)7?" cheval":" chevaux";
echo "<h3> Spmu $mot </h3>";

>

Compte tenu des valeurs des variables ssexe €t snb le résultat retourné est le suivant :

Bonjour Monsieur
I1 faut trouver 3 chevaux

En complément de I’opérateur précédent, PHP 7 ajoute I’opérateur 2> qui retourne la
valeur du premier opérande s’il existe et s’il n’a pas la valeur nurt ou celle du second
opérande dans le cas contraire.

Sa syntaxe est :

Svar = $valeurl ?? $valeur2 ;
Notez que le second opérande peut étre une chaine et constituer la valeur par défaut.
Ce code est équivalent a :

Svar = isset ($valeurl) ? $valeurl : S$Svaleur?2;

On peut également enchainer plusieurs fois cet opérateur sous la forme :

Svar=S$valeurl ?? S$Svaleur2 ?? S$valeur3 ;



L affectation se faisant dans ce cas avec la premicre variable existant et non nulle. Une
utilisation typique est la gestion des saisies dans un formulaire (voir le chapitre 6), car
elle permet de récupérer la valeur d’un champ ou de lui attribuer une valeur par défaut
(voir aussi les variables globales s post ou s cer au chapitre 6). Dans I’exemple ci-
dessous :

$nom=$ POST[ ‘nom’] ?? ‘Anonyme’ ;

si I’utilisateur saisit son nom dans le champ de formulaire nommé 'nom', la variable snom
le contiendra, sinon elle aura la valeur 'anonyme'.

L’instruction switch...case

Supposez que vous vouliez associer un code de département avec son nom réel. Avec
une suite d’instructions i, vous écririez le script suivant :

<?php

Sdept=75;

if (Sdept==75) echo "Paris";

if (Sdept==78) echo "Hauts de Seine";

if ($dept==91) echo "Yvelines";

if ($dept==93) echo "Seine Saint Denis";
>

dans lequel la variable sdept proviendrait d’un formulaire, par exemple.

Ce code peut étre simplifié sans multiplier les instructions ir grace a l’instruction
switch...case. Cette dernicre permet de comparer la valeur d’une expression avec une
liste de valeurs prédéterminées par le programmeur et d’orienter le script en fonction de
la valeur de cette expression.

La syntaxe de cette instruction est la suivante :

switch (expression)

{

case valeurl:

bloc d’instructions 1;
break;

case valeur?2:

bloc d’instructions 2;
break;

case valeurN:

bloc d’instructions N;
break;

default:
bloc d’instructions par défaut;
break;

}

Si ’expression qui suit le mot-clé switch vaut valeuri, les instructions qui suivent la
premiere instruction case sont exécutées, apres quoi 1’exécution passe a la fin du bloc
switch. Il en va de méme pour les valeurs suivantes. Si aucune concordance n’est



trouvée, ce sont les instructions qui suivent 1’ instruction default qui sont exécutées.

La présence de cette instruction n’est pas obligatoire, mais elle est conseillée pour faire
face a toutes les éventualites, telles les erreurs de saisie, par exemple. Chaque groupe
case doit se terminer par une instruction break, faute de quoi les autres blocs case sont
aussi exécutes.

La valeur qu suit chaque instruction case peut étre une constante littérale ou une
constante nommée, déclarée précédemment a switch a 1’aide du mot-cl€ define.

Plusieurs instructions case différentes peuvent se succéder avant qu’intervienne un bloc
d’instructions (voir repere @ dans 1’exemple 3-4). Dans ce cas, les différentes valeurs
indiquées déclenchent I’exécution du méme code (repere @).

Le script précédent devient celui de I’exemple 3-4.

« Exemple 3-4. L’instruction switch...case

<?php
Sdept=75;
switch ($dept)
{

//Premier cas

case 75: <)

case "Capitale": <—{)

echo "Paris"; <—9

break;

//Deuxiéme cas

case 78:

echo "Hauts de Seine";

break;

//Troisiéme cas

case 93:

case "Stade de France":

echo "Seine Saint Denis";
break;

//la suite des départements...
//Cas par défaut

default:

echo "Département inconnu en Ile de France";
break;

}
?>

Les instructions de boucle

Les boucles permettent de répéter des opérations élémentaires un grand nombre de fois
sans avoir a réécrire le méme code. Selon I’instruction de boucle utilisée, le nombre
d’itérations peut étre défini a I’avance ou €tre déterminé par une condition particuliere.

La boucle for



Présente dans de nombreux langages, la boucle for permet d’exécuter plusieurs fois la
méme instruction ou le méme bloc sans avoir a réécrire les mémes instructions. Sa
syntaxe est la suivante :

for (expressionl; expression2; expression3)

{

//instruction ou bloc;

}

expressionl est toujours évaluée. Il s’agit généralement de I’initialisation d’une ou
plusieurs variables servant de compteur pour la boucle. expression2 est ensuite évaluée
avec une valeur booléenne : si elle vaut True, la boucle continue et les instructions
comprises dans le bloc sont exécutées, sinon la boucle s’arréte. Si elle est toujours
vraie on obtient une boucle infinie, vérifiez donc qu’elle peut étre fausse. expression3
n’est exécutée qu’a la fin de chaque itération. Il s’agit le plus souvent d’une instruction
d’incrémentation de la variable compteur.

I’exemple 3-5 crée un document qui affiche six niveaux de titre utilisant les balises <n1>
a <n6> en deux lignes de code seulement.

« Exemple 3-5. Une boucle for simple

<?php

for ($i=1;%i<7;S$i++)

{

echo "<h$i> $i :Titre de niveau $i </h$i>";

}

?>

Le résultat de 1a boucle est illustré a la figure 3-1.
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Figure 3-1
Creéation de titres



Les trois expressions utilisées dans la boucle ror peuvent contenir plusieurs parties
séparées par des virgules. La boucle peut en ce cas étre réalisée sur plusieurs variables,
comme illustré a I’exemple 3-6.

« Exemple 3-6. Une boucle a plusieurs variables

<?php

fOI($i=l, $j=9;$i<lol $j>0;$j—++l $j__)

//$1 varie de 1 a 9 et $5 de 9 a1

{

echo "<span style=\"border-style:double;border-width:3;\"> $i + $3=10</span>";
}

?>

Le résultat de cette boucle double est la table d’addition de la figure 3-2.
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Figure 3-2
Table d’addition créée par une boucle double.

Les boucles imbriquées

Il est possible d’imbriquer des boucles for les unes dans les autres sur autant de niveaux
que désiré, le bloc qui suit la premi¢re contenant toutes les autres. Chaque variable
compteur déclarée dans une boucle n’est utilisable que dans la boucle qui la déclare et
dans celles de niveau inférieur.

L’ exemple 3-7 ci-apres crée une table de multiplication dans un tableau HTML a deux
dimensions, chaque dimension €tant gérée par une variable compteur différente, si et s3.
La premiere boucle for (repere @) ne sert qu’a créer la ligne d’en-téte de la table. La
variable si est locale a la boucle. Le fait de réutiliser le méme nom de variable dans la
boucle suivante n’a donc aucune importance.

Deux autres boucles imbriquées sont ensuite utilisées pour créer le corps de la table. La
premiere (repere @) itere les numéros de ligne avec la variable si, et la deuxiéme
(repére @) le contenu des cellules du tableau avec la variable s5.

« Exemple 3-7. Les boucles for imbriquées



<?php

echo "<h2> Révisez votre table de multiplication!</ h2>";

//Début du tableau HTML

echo "<table border=\"2\" style=\"background-color:yellow\"> <th>
m &nbsp; X &nbsp;</th>";

//Création de la premiére ligne

for ($1i=1;%$1<10; Si++)

{

echo "<th>&nbsp;$i&nbsp;</th>";4——"

}
//Fin de la boucle 1

//*****************************

//Création du corps de la table

//*k*k*k*k*k*k***********************
//Boucles de création du contenu de la table
for ($i=1;5$1<10;$i++) <—9
{
//Création de la premiére colonne
echo "<tr><th>&nbsp; $isnbsp;</th>";
//Remplissage de la table
for ($3=1;$3<10;S$j++) (—9
{

echo "<td style=\"background-color:red;color:white\"> &nbsp;&nbsp; <b>". $i*$7.
m "&nbsp; &nbsp; </td>";
}
echo "</b></tr>";
}
echo "</table>"
?>

La figure 3-3 présente la table de multiplication cré€e par ce script.

Adresse | @] hitp:/#127.0.0.1/php5/C3instructions/instiuct3, 3. php
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Révisez votre table de multiplication!
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| 2 --ﬂﬂ-
3 ﬂﬂ-
l_llﬂ-
I_-

Figure 3-3
Notre table de multiplication



Vous trouverez de nombreux exemples d’utilisation de boucles ror tout au long de cet
ouvrage, notamment au chapitre 5 pour la lecture de 1’ensemble des éléments d’un
tableau.

La boucle while

La boucle for oblige a préciser les valeurs limites pour lesquelles la boucle va
s’arréter. A moins d’utiliser une instruction it pour la stopper a I’aide de 1’instruction
preak (Voir le paragraphe « Sortie anticipée des boucles » dans les sections suivantes),
il faut connaitre ces valeurs limites. La boucle while permet d’affiner ce comportement
en réalisant une action de maniere répétitive tant qu’une condition est vérifiée ou qu’une
expression quelconque est évaluée a True et donc de I’arréter quand elle n’est plus
vérifiée (évaluée a rarse).

La boucle while permet, par exemple, d’afficher tous les résultats fournis apres
interrogation d’une base de données, sans en connaitre a 1’avance le nombre exact. La
syntaxe de cette instruction est la suivante :

while (expression)

{

//Bloc d'instructions a répéter
}

L’ expression précisée doit pouvoir étre €évaluée de facon booléenne par PHP et pouvoir
changer de valeur au cours du script, faute de quoi la boucle serait infinie.

L’ exemple suivant :

Sa = "oui";
while ($a) {echo $a; }

constitue une boucle infinie, car sa est évaluée a true en tant que chaine non vide.

De méme, dans le code suivant :

Sa = 54;

while ($a>100) {echo $a; }
I’instruction echo sa n’est jamais exécutée car 1’expression sa>100 contenue dans while
est toyjours fausse.

L’ exemple 3-8 ci-dessous effectue une suite de tirages de nombres aléatoires compris
entre 1 et 100 grace a la fonction rana()(repére @), avec comme condition
supplémentaire que le nombre tiré soit un multiple de 7 (repere @). Le script affiche les
nombres tirés jusqu’a trouver un multiple de 7.

« Exemple 3-8. Tirage d’un multiple de 7 avec une boucle while
<?php

$n=1;

while ($n%7!=0 ) <— )

{

Sn = rand(1,100); <—9



echo $n,"&nbsp; /";
}

>
Vous obtenez, par exemple, la suite de nombres 72 /79 /50/95/11/43 /18 /49 /
(cette suite varie évidemment a chaque tirage).

La boucle do...while

La boucle do...while apporte une precision a la boucle wniie. Dans celle-ci, en effet, si
I’expression booléenne est évaluée a rarse, les instructions qu’elle contient ne sont
jamais exécutées. Avec I’instruction do. . .while, au contraire, la condition n’est évaluée
qu’apres une premiere exécution des instructions du bloc compris entre do et while.

La syntaxe de la boucle do.while est la suivante :

do {
//bloc d'instructions

}

while (expression) ;

Le script de I’exemple 3-9 reprend celui de 1’exemple 3-8, mais il n’est plus besoin
cette fois d’initialiser la variable si a 1 car la divisibilité par 7 n’est testée qu’apres le
premier tirage (repere ).

« Exemple 3-9. Tirage avec une boucle do...while

<?php

do

{

Sn = rand(1,100);
echo $n,"&nbsp; / ";
}

while ($n%7!=0); «<— @)
7>

Les résultats obtenus sont similaires.

La boucle foreach

Introduite a partir de la version 4.0 de PHP, I’instruction foreach permet de parcourir
rapidement I’ensemble des éléments d’un tableau, ce que fait aussi une boucle ror, mais
foreach se révele beaucoup plus efficace.

La boucle foreach est particuliérement efficace pour lister les tableaux associatifs dont
il n’est nécessaire de connaitre ni le nombre d’¢léments ni les clés. Sa syntaxe est
variable selon que vous souhaitez récupérer seulement les valeurs ou les valeurs et les
clés (ou les indices).

Pour lire les valeurs seules, la premiere syntaxe est la suivante :

foreach (Stableau as S$Svaleur)

{



//bloc utilisant la valeur de 1'élément courant

}

La variable svaleur contient successivement chacune des valeurs du tableau. Il importe
cependant de ne pas utiliser un nom de variable existant, faute de quoi sa valeur est
¢crasée. Les variables utilisées dans une boucle roreach ne sont pas locales a la boucle
et gardent donc la valeur du dernier élément lu dans tout le script.

Pour lire les valeurs et les clés (ou les indices), la deuxieme syntaxe est la suivante :

foreach ($Stableau as S$cle=>$valeur)

{

//bloc utilisant la valeur et la clé de 1'élément courant

}

Ici, la variable scie contient successivement 1’indice ou la clé de chacun des éléments
du tableau dans 1’ordre numérique pour les tableaux indicés et dans 1’ordre de création
des ¢léments pour les tableaux associatifs. La variable svaleur contient la valeur
associ¢e a la clé ou a I’indice courant.

Dans ces deux cas, la variable stabieau peut €tre remplacée par une expression dont la
valeur est du type array, comme ce pourrait étre le cas, par exemple, d’une fonction
retournant un tableau. Cette instruction est abondamment utilisée pour lire tous les
résultats obtenus apres interrogation d’une base de données.

L’exemple 3-10 crée d’abord un tableau indicé contenant les puissances de 2 a 1’aide
d’une simple boucle for (repere @) puis lit I’intégralité des éléments a 1’aide d’une
boucle foreacn (repére @).

« Exemple 3-10. Lecture des valeurs d’un tableau indicé

<?php
//Création du tableau de 9 éléments
for ($1=0;$1<=8;S$1i++)
{
Stab[$i] = pow(2,81); <)
}
Sval ="Une valeur";
echo $val,"<br />";
//Lecture des valeurs du tableau

"

echo"Les puissances de 2 sont :";
foreach ($tab as $val) <—9

{echo $val." : ";}
>

Le résultat suivant est affiché :

Les puissances de 2 sont :1 : 2 : 4 : 8 : 16 : 32 : 64 : 128 : 256:

L’ exemple 3-11 lit les indices et les valeurs du méme tableau en utilisant la deuxiéme
syntaxe (de la forme stab as $ind=>sval ) pour récupérer les indices dans la variable
sind et les valeurs dans sva1 (repcre @). Il est possible de vérifier que les variables
sind €t $val sont toujours visibles a I’extérieur de la boucle en affichant leurs valeurs



apres la fin de la boucle foreacn (repere ).

« Exemple 3-11. Lecture des indices et des valeurs

<?php
//Création du tableau
for ($1=0;$1<=8;Si++)
{
$tab[$i] = pow(2,$1);
}
//Lecture des indices et des valeurs
foreach ($tab as $ind=>$val)<——i'
{echo " 2 puissance $ind vaut $val <br />";}
echo "Dernier indice ",$ind, " ,derniére valeur ",$val;<——‘g
>

L’exemple affiche la liste suivante :

2 puissance 0 vaut 1

2 puissance 1 vaut 2

2 puissance 7 vaut 128

2 puissance 8 vaut 256

Dernier indice 8, derniere valeur 256

L’exemple 3-12 crée un tableau associatif dont les clés sont des identifiants de clients et
associe a chacun un code aléatoire compris entre 100 et 1 000 (repere @) puis lit et
affiche les clés et les valeurs du tableau (repére @).

« Exemple 3-12. Lecture des clés et des valeurs

<?php
//Création d'un tableau associatif
for ($1=0;$1<=8;S$i++)
{
Stabass["client".$i] = rand(100,1000); <)
}
//Lecture des clés et des valeurs
foreach (Stabass as $cle=>$val)<——{g

{echo " Le client de login <b>S$cle</b> a le code <b>$val</b><br />";}
>

Les résultats suivants sont affichés :

Le client de login client0 a le code 638
Le client de login clientl a le code 569
Le client de login client6 a le code 135
Le client de login client7 a le code 786
Le client de login client8 a le code 406

foreach et les objets

Depuis PHP 5, vous pouvez lire ’ensemble des noms et des valeurs des propri¢tés d’un



objet a l'aide d’une boucle foreach comme nous le faisons pour un tableau. Vous
rencontrerez aux chapitres 9, 15 et 16 des illustrations de ce type de lecture.

Sortie anticipée des boucles

Vous pouvez avoir besoin d’arréter une boucle avant son terme normal. Pour cela, vous
disposez des instructions break €t continue, qui permettent de réaliser un arrét partiel ou
total.

L’instruction break

I est possible d’arréter complétement une boucle for, foreach OU while avant son terme
normal si une condition particuliere est vérifiée, a I’aide de I’instruction break. Le script
n’est pas arrété¢, comme avec 1’ instruction exit, et seule la boucle en cours se termine.

Si plusieurs boucles sont imbriquées, seule celle qui contient 1’instruction break se
termine. Pour arréter plusieurs boucles en méme temps, on emploie la syntaxe suivante :

break n; // n doit é&tre non nul

dans laquelle n désigne le nombre de boucles les plus internes que vous souhaitez
fermer. Celles de niveau supé€rieur a n continuent a s’exécuter normalement.

L’exemple 3-13 crée un tableau de noms (repere @), puis une boucle for lit le tableau
(repére @). Cette boucle contient une instruction it qui vérifie que le nom commence
par la lettre 2 (repere @). Si la condition est remplie, le script affiche le nom. La boucle
est fermée grace a une instruction break (repére @).

La notation $tab/$i][0]

La notation stab(siifo; permet de récupérer la premicre lettre de la chaine de caractéres
contenue dans la variable stabisi], stab(si] 1] la deuxi€éme lettre, et ainsi de suite.

La fonction count($tab)

La fonction count (stab) retourne le nombre d’éléments du tableau stab, ce qui permet de
connaitre le nombre maximal d’itération de la boucle. Cette expression pourrait étre
supprimée car c’est I’instruction nbreak qui met fin a la boucle. Il est toutefois préférable de
I'utiliser pour arréter la boucle, car si le tableau ne contient aucun nom commengant par la
lettre a, vous avez une boucle infinie, ce que le serveur n'appréciera pas.

« Exemple 3-13. L'instruction break

<?php

//Création d'un tableau de noms‘-‘.
Stab[l]="Basile";

Stab[2]="Conan";

Stab[3]="Albert";

Stab[4]="Vincent";

//Boucle de lecture du tableau



for ($i=1;$i<count ($tab);Sit+) <@
{
if (Stab[$i][0]=="A") <@
{
echo "Le premier nom commencant par A est le n°® $i: ",Stab[$i];
break; <—9

}

}
7>

L’instruction continue

A la différence de I’instruction break, 1’instruction continue n’arréte pas la boucle en
cours mais seulement I’itération en cours. La variable compteur est incrémentée
immédiatement, et toutes les instructions qui suivent le mot-clé continue ne sont pas
exécutées lors de 1’1tération en cours.

L’exemple 3-14 donne deux illustrations de ce mécanisme :

* La premicre utilise une boucle ror pour afficher tous les nombres de 1 a 20, a
I’exception des multiples de 5 grace au code if($i25==0) { continue;} (repere ).

* La deuxiéme utilise une boucle foreach qui parcourt un tableau de départements et
permet de n’afficher que ceux qui commencent par la lettre e (repere @).

« Exemple 3-14. Interruption partielle d’une boucle

<?php
//Interruption d'une boucle for
for ($i=0;$1<20; $i++)
{
if ($1%5==0) { continue;} <— )
echo $1i,"<br />";

}

//********************

//Interruption d'une boucle foreach
Stab[1]="Ain";
Stab[2]="Allier";
Stab[27]="Eure";
Stab[28]="Eure et Loir";
Stab[29]="Finistere";
Stab[33]="Gironde";
foreach ($tab as S$cle=>$valeur)
{
if (Stab[$cle] [0]!'="E") { continue;}<——‘g
echo "code S$cle : département ",S$tab[$cle],"<br />";

}
?>

Le résultat affiché par cet exemple est le suivant :

1:2:3:4:6:7:8:9:11 : 12 : 13 : 14 : 16 : 17 : 18 : 19 :
code 27 : département Eure
code 28 : département Eure et Loir




De méme que pour I’instruction wreak, si plusieurs boucles sont imbriquées, il est
possible d’interrompre les n boucles les plus internes en utilisant la syntaxe suivante :

continue N

Cette possibilite est illustrée a 1’exemple 3-15, qui contient trois boucles for imbriquées
(repéres @, @ ct @)- La plus interne contient une instruction if qui stoppe les itérations
en cours pour les trois boucles si la somme des variables compteur si, s5 et sk est un
multiple de 3. C’est 'instruction continue 3 (repere @). Si tel est le cas, I’exécution
passe directement a I’incrémentation de la variable si, terminant ainsi de maniere
anticipée les it€rations des trois boucles en cours.

« Exemple 3-15. Interruption de plusieurs boucles

<?php
for ($i=0;$i<10;$i++)<——"
{
for ($3=0;%$3<10;S$j++) (—9
{
for (Sk=0;S5k<10;Sk++) (—9
{
if (($1+$3+8k)%$3==0) continue 3;4——¢’
echo "$i : $j : Sk <br /> ";
}
}

L’instruction goto

A la demande générale, je suppose (?!), les concepteurs de PHP ont ajouté 1’ instruction
goto @ la version 5.4. Comme son nom I’indique, elle renvoie 1’exécution en un point
précis du script marque par un label (dit aussi étiquette), ce dernier étant constitué¢ par
une chaine de caractéres terminée par le caractere : (deux-points). Un exemple typique
peut étre le suivant dans lequel le mot « Cacher » ne sera bien str jamais affiché au
profit du mot « Voir ».

<?php

goto a;
echo 'Cacher';

a:

echo 'Voir';

>
Cette instruction est généralement utilisée avec une instruction conditionnelle ce qui
nécessite au moins une précaution. Dans I’exemple 3-16, nous reprenons la seconde
partie de I’exemple 3-14 en utilisant un goto. Le but est ici d’afficher uniquement le
premier département dont la premiere lettre est « E » (repére @) en renvoyant
I’exécution au label « info » (repere @). Signalons qu’un probléme se pose si aucune
solution n’est trouvée (si on cherche un département commengant par la lettre K, par
exemple). Dans ce cas, le message contenu dans la variable sresuit va s’afficher



(repere @) mais le contenu du label aussi ! Pour éviter cela, nous ins€rons une
instruction exit (repere @) pour terminer proprement en cas de recherche infructueuse.

« Exemple 3-16. L’instruction goto

<?php

Stab ="Ain";

]
Stab[2]="Allier";
7

[1
[2
Stab[27]="Eure";
[2

[

Stab[28]="Eure et Loir";

Stab[29]="Finistere";

Stab[33]="Gironde";

foreach ($Stab as S$Scle=>S$Svaleur)

{
if ($tab[Scle] [0]=="E") {S$Sresult=$tab[Scle]; goto info;}f——"
else Sresult="Pas de résultat";

}
echo Sresult; <—9

exit; <—e
info: <—9

echo "Premier trouvé = ", Sresult;
?>

Gestion des erreurs

Un bon script ne devrait théoriquement pas générer d’erreur. Certaines erreurs sont
in¢vitables comme celles qui sont dues a des problémes de connexion défaillante ou de
bogue sur le serveur. Nous nous intéressons ici davantage aux erreurs qui peuvent étre
provoquées par des actions de ’utilisateur comme des saisies erronées qui provoquent
I’arrét du script ou encore a celles qui peuvent survenir lors de la tentative d’acces a
une ressource inexistante.

La gestion des erreurs a pour but de signaler « proprement » les problémes au visiteur et
d’éviter I’affichage des messages d’erreur bruts tels que PHP les envoie au navigateur.

Suppression des messages d’erreur

Si1 vous écrivez le code ci-dessous :

<?php

$a=10;

$b=0;

echo $a/sb; <— ()
fopen("inconnu.txt","r");““Q
2>

les messages suivants apparaissent :

Warning: Division by zero in c:\wamp5\www\php5\c3instructions\instruct3.15a.php
mon line 4



Warning: fopen (inconnu.txt) [function.fopen]: failed to open stream: No such file or
mdirectory in c:\wamp5\www\php5\c3instructions\instruct3.15a.php on line 5
Le premier message correspond a la division par 0 (repere @), et le second a la
tentative d’ouverture d’un fichier qui n’existe pas (repere ). Ces messages affichés
dans le cours d’une page HTML sont du plus mauvais effet pour les visiteurs du site.

Pour éviter ’affichage des messages d’erreur de PHP dans le navigateur, il existe les
moyens ¢lémentaires suivants :

» Faire précéder 1’appel d’une fonction du caractére e en écrivant par exemple

@fopen ("inconnu.txt","r").

» Utiliser la fonction error reporting(), qui permet de n’afficher que certains messages
selon le type d’erreur. Sa,syqnaxe est int error reporting ( [int niveau]). C’est le
parametre niveau qui permet de choisir le niveau d’affichage des messages d’erreur.
Ses principales valeurs sont indiquées au tableau 3-1. Vous pouvez combiner
plusieurs valeurs avec 1’opérateur |, comme dans le code suivant :

error reporting(E WARNING | E PARSE) ;

qui permet de n’afficher que les alertes et les erreurs de syntaxe. Pour bloquer tous
les messages d’erreur, il faut passer a la fonction le parametre 0. Cette fonction doit
étre utilisée des le début du script.

Tableau 3-1 — Liste des niveaux d’erreur courants

Constante  Valeur Niveau d’affichage
Erreur fatale qui provoque I’arrét du script, par exemple, 1’appel

E_ERROR 1 ) . .
- d’une fonction qui n’existe pas.
S 5 Averti.ss.e.ment ne provoquant pas ’arrét du script, par exemple,
- une division par O.
Erreur de syntaxe détectée par I’analyseur PHP et provoquant
E_PARSE 4 I’arrét du script, par exemple I’oubli du point-virgule en fin de
ligne.
& voricE 2 Avis que le script a rencontré un probléme simple qui peut ne
- pas étre une erreur.
E ALL 4095 Toutes les erreurs

Il est évident que pendant la phase de développement des scripts, ces méthodes doivent
étre désactivées pour permettre au programmeur d’étre alerté sur les causes et la
localisation des erreurs.

Gestion des exceptions

Une exception est un mécanisme qui permet d’intercepter une erreur genérée par un
script et de déclencher une action en réponse a cette erreur. Si PHP 4 ne permettait pas
d’effectuer une gestion des exceptions, la version 5 fournit un mécanisme qui permet de
gérer les conséquences d’une erreur.



La classe Exception

Si

vous n’étes pas familiarisé avec les notions de classe ou d’objet, ainsi que de

propriété et de méthode, reportez vous au chapitre 9 pour acquérir ces quelques notions
de base.

PHP 5 introduit la classe prédéfinie exception qui offre une gestion évoluée des
exceptions.

Gérer une exception consiste a délimiter un ou des blocs de code et & prévoir une action
particuliere qui doit étre réalisée dans le cas ou I’erreur prévue se produit. Ces blocs
constituent les gestionnaires d’exceptions. Pour les créer, procédez de I’une des facons
suivantes :

Créez un bloc a I’aide de DI’instruction try qui délimite le code dans lequel peut
survenir une erreur. Il peut s’agir, par exemple, du code qui gére les saisies faites par
des utilisateurs dans un formulaire (voir le chapitre 6). Ce bloc contient une
instruction throw pour déclencher I’exception en créant un objet de type Exception a
’aide du mot-cl€ new.

Créez un bloc a I’aide de D’instruction catch associée au bloc try préceédent. Il
comporte le code qui va gérer I’erreur si elle se produit. C’est ce bloc qui utilise
I’objet Exception créé par I’instruction throw. Si aucune erreur ne se produit dans le
bloc try, 1’objet exception n’est pas créé, et le code du bloc catch est ignoré.
L’exécution se poursuit dans tous les cas apres le bloc catcn.

Créez un bloc rina11y qui contient le code a exécuter obligatoirement, qu’une erreur
se soit produite ou non.

Un gestionnaire d’exceptions a donc la structure suivante :

try

{

}

// Code a surveiller
if (erreur prévue) {throw new Exception();}
else{// Résultat;}

catch (Exception $except)

{

}

// Gestion de 1l’erreur

finally

{

}

//Code qui sera forcément exécuté

Le nom de I’objet utilis€¢ dans 1’instruction catch est sans importance. Un méme script
peut comporter autant de blocs try.catch.finally que vous voulez. Il est ¢galement
possible d’imbriquer des blocs try les uns dans les autres, a condition que chacun ait un
bloc catch associé.

Le constructeur de 1’objet exception cré€ dans I’instruction throw re¢oit deux parametres,



correspondant aux propri€tés message €t code de 1’objet. Le premier est une chaine
contenant le message d’erreur et le second un entier qui définit un code d’erreur
facultatif. Cet objet est utilisé dans le bloc catch en appelant ses méthodes pour afficher
des informations sur 1’exception. Le tableau 3-2 donne la liste et le role des méthodes
de]ﬁokﬁetException.

Tableau 3-2 — Les méthodes de ’objet Exception

Méthode Définition
Constructeur de 1’objet. Il est appelé automatiquement lors de la création
__construct () d’un objet avec le mot-clé new. Il définit les propriétés message €t code de
’objet. Cette méthode ne doit pas étre appelée explicitement.
getMessage () Retourne la valeur de la propriété message dans une chaine.
getCode () Retourne la valeur de la propriété coqe sous la forme d’un entier.
Cecrite() Retourne la Valgur de la propriété riie qui. contient le nom et le chemin
d’acces du fichier dans lequel s’est produite I’erreur.
, Retourne la valeur de la propriété 1ine qui indique le numéro de ligne a
sertinel laquelle a été créée 1’exception.
__toString() Retourne une chaine contenant toutes les informations sur I’exception.

L’ exemple 3-17 présente une premic¢re mise en ceuvre du mécanisme des exceptions et
des méthodes ci-dessus. Vous y définissez deux variables dans le but d’afficher le
resultat de la division (reperes @ et @). Ces valeurs proviendraient en pratique des
saisies d’un utilisateur. [’absence de gestion de 1’erreur provoquerait 1’affichage d’une
alerte (warning). Supprimer I’affichage de cette alerte en utilisant la fonction error
reporting () avec le parametre 0 laisserait 1’utilisateur dubitatif car le résultat attendu ne
serait pas affiché, et ce sans aucune explication.

Vous creez donc un bloc try (repére @) pour gerer ce type d’erreur. Le controle de la
valeur de la division permet de déclencher une exception en définissant un message
appropri¢ et un code d’erreur (repere @). Si la valeur de sv ¢€tait valide, le résultat de
la division serait affiché¢ normalement, et le bloc catcn serait ignor¢ (repere @).

Comme ici sb vaut 0, le bloc catch (repere @) affiche successivement le message
d’erreur (repére @), le nom du fichier dans lequel se produit I’erreur (repére @), la
ligne de P’instruction throw a laquelle 1’objet sexcept a €t€ crée (repere @), le code
d’erreur (repére @) et les informations sur 1’exception (repere @). Le bloc finaily
affiche dans tous les cas un message precisant que tout est bien geéré (repére @).
Laffichage du message "vraie rin" prouve que I’exécution du script continue
normalement, que le bloc catch soit exécuté ou non (repere ).

« Exemple 3-17. Création d’un gestionnaire d’exceptions
<?php

$a=100; <—

Sb=0; <—@)



try <—e
{
if (Sb==0) {throw new Exception("Division par 0",7);} (—@
else{echo "Résultat de : S$a / S$b = ",Sa/$b;} ‘_6
}
catch (Exception S$except) <—@
{
echo "Message d'erreur :", Sexcept->getMessage (), "<hr>"; (—o
echo "Nom du fichier :", $except->getFile(),"<hr>"; <—@
echo "Numéro de ligne :", Sexcept->getLine (), "<hr>"; <—°
echo "Code d'erreur :",Sexcept->getCode (), "<hr>"; <—®
echo " toString :",S$except-> toString(),"<hr>"; (—m
}
finally <—®
{
echo "L'exception a &#233;t&#233; g&#233;r&#233;e, le script continue<hr/>";
}
echo "Vraie Fin";<—@
>

La figure 3-4 montre le résultat obtenu.
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Message d'erreur :Division par O

Nom du fichier :ciwamp5iwwwiphp5tc3instructionsiinstruct3.15. php

Numéro de ligne :6

Code d'erreur 7

__toString :exception 'Exception’ with message 'Division par 0' in
¢wampSwwwiphp5iclinstructionstinstruct3.15. php:6 Stack trace: #0 {main}

FIN

25 Eb 2 E3 & | Done [ | =p=aT .

Figure 3-4
Affichages créés par [’objet Exception

Cet exemple n’a pour but que d’illustrer I’utilisation des méthodes de 1’objet exception.



En production, vous n’afficheriez pas toutes ces informations, qui n’intéressent pas le
visiteur.

Vous allez donc modifier ce script pour afficher une boite d’alerte signalant simplement
le probléme a I’utilisateur. L’exemple 3-18 montre les modifications opérées. Dans le
bloc catch, vous créez une boite d’alerte utilisant la fonction JavaScript alert (), qui
affiche uniquement le message et le code d’erreur (repere @).

« Exemple 3-18. Affichage pour le visiteur

<?php

$a=10;

$b=0;

try

{
if (Sb==0) {throw new Exception ("Division par 0",7);}
else{echo "Résultat de : Sa / $b = ",S%a/$b;}

}

catch (Exception S$except)

{
echo "<script type=\"text/javascript\"> alert(' Erreur n°
w ", Sexcept ->getCode()," \\n ", $except ->getMessage() ," ' ) </script> "; <—()

}
finally

{

echo "Tout est sous controle";

}

echo "FIN";
7>
[JawvaScript Application]
i ] Erreur n® 7
e Division par 0
Figure 3-5

Message d’erreur pour le visiteur

Personnalisation de I’objet Exception

Le mécanisme de 1’héritage (voir le chapitre 9) permet d’étendre une classe pour lui
ajouter des méthodes ou des propriétés. Vous pouvez donc enrichir 1’objet exception
avec de nouvelles méthodes. Il serait méme envisageable de créer des objets
personnalisés permettant de gérer des types d’erreurs spécifiques.

L’ exemple 3-19 illustre cette possibilité d’extension en créant une classe qui hérite de la
classe Exception (repére @). Une nouvelle méthode, nommee alerte () (repere @), est
ajoutée pour créer une boite d’alerte JavaScript. Le simple appel de la méthode ailerte ()



pour 1’objet monException (repere @) retourne le code qui crée cette boite (repere @)
sans avoir a réécrire systématiquement ce code dans chaque script a chaque utilisation.

Pour montrer qu'un méme bloc try peut gérer plusieurs erreurs différentes, vous créez
deux conditions ir qui correspondent a des situations différentes. La premiere déclenche
une exception si sp vaut 0 (repere @), et la seconde une autre exception si le résultat de
sa/sb n’est pas un entier, c’est-a-dire si sa n’est pas un multiple entier de so (repere @).
En fonction de la valeur de so, I’appel de la méthode alerte() contenue dans le bloc
catch (repere @) de 1’objet de type MonException qui sera créé affiche une boite d’alerte
identique a celle de la figure 3-5 (si s vaut 0) ou celle de la figure 3-6 (comme c’est le
cas dans I’exemple ou sv vaut 3).

« Exemple 3-19. Exception personnalisée

<?php
//Création d'une classe dérivée de Exception
class MonException extends Exception‘e—i.
{
public function alerte () <—9
{

Sthis->message ="<script type=\"text/javascript\"> alert(' Erreur n° ".Sthis->
mgetCode () ." \\n ".Sthis->getMessage() ." ' )</script> "; <—9
return $this—>getMessage();4——€’

}
}

//Utilisation de la classe

$a=100;
Sb=3;
try
{
if(Sb == 0) {throw new MonException ("Division par 0 ",7);} 6—‘3
elseif ($a%s$b != 0) {throw new MonException ("Quotient entier impossible",55);} 6—(’

else{echo "Résultat de : S$a / S$b = ",Sa/$b;}
}

catch (MonException S$except)
{
echo S$except->alerte(); (—o

}
finally

{

echo "Le script continue sans probléme <br/>";

}
echo "FIN";

7>

Microsoft Internet Explorer, @
' Erreur n® 55
. Quotient entier impossible




Figure 3-6
Affichage pour une erreur de divisibilité

Vous pouvez envisager de créer un grand nombre d’objets personnalisés permettant de
gérer rapidement et d’une mani¢re adaptée toutes sortes d’erreurs de types tres
différents.

Exercices

Exercice 1
Reédigez une expression conditionnelle pour tester si un nombre est a la fois un multiple
de 3 etde 5.

Exercice 2

Ecrivez une expression conditionnelle utilisant les variables sage et ssexe dans une
instruction it pour sélectionner une personne de sexe féminin dont 1’age est compris
entre 21 et 40 ans et afficher un message de bienvenue approprié.

Exercice 3
Effectuez une suite de tirages de nombres al€atoires jusqu’a obtenir une suite composée
d’un nombre pair suivi de deux nombres impairs.

Exercice 4

Créez et affichez des numéros d’immatriculation automobile (pour Paris, par exemple)
en commengant au numéro 100 PHP 75. Effectuez ensuite la méme procédure en mettant
en réserve les numéros dont le premier groupe de chiffres est un multiple de 100.
Stockez ces numéros particuliers dans un tableau.

Exercice 5

Choisissez un nombre de trois chiffres. Effectuez ensuite des tirages aléatoires, et
comptez le nombre de tirages nécessaire pour obtenir le nombre initial. Arrétez les
tirages, et affichez le nombre de coups réalisés. Réalisez ce script d’abord avec
I’instruction while puis avec I’ instruction for.

Exercice 6

Créez un tableau dont les indices varient de 11 a 36 et dont les valeurs sont des lettres
de A a Z. Lisez ensuite ce tableau avec une boucle for puis une boucle foreach, et
affichez les indices et les valeurs (la fonction chr (n) retourne le caractére dont le code
ASCII vaut n).

Exercice 7
Utilisez une boucle while pour déterminer le premier entier obtenu par tirage aléatoire
qui soit un multiple d’un nombre donné. Ecrivez la variante utilisant la boucle do..while.



Exercice 8
Recherchez le PGCD (plus grand commun diviseur) de deux nombres donnés. Gérez au
moyen d’une exception le cas ou au moins un des nombres n’est pas entier.
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Les chaines de caracteres

Dans un site web, vous manipulez constamment des chaines de caracteres, qui
constituent 1’essentiel du contenu de la plupart des pages. Quand le contenu est créé
dynamiquement a partir de fichiers ou d’une base de données, ce sont encore pour une
part importante des chaines de caractéres qui sont manipulées. De plus, toutes les
variables issues de 1’envoi d’un formulaire par le poste client sont de type string.

Affichage des chaines

Vous avez vu a I’ceuvre a plusieurs reprises la fonction echo pour afficher des données.
Cette fonction est utilisable de plusieurs fagons quand il s’agit d’afficher plusieurs
chaines ou variables a la suite 1’une de 1’autre afin de ne pas multiplier les appels a

echo.
Vous pouvez utiliser 1’opérateur de concaténation entre chaque expression, comme dans
I’exemple suivant :

Snom = "Schultz";
echo "Bonjour Monsieur ". $nom. " nous sommes le ". date('d'");

Dans le code, vous réalisez successivement la concaténation d’une chaine littérale,
d’une variable de type string, d’une deuxieme chaine puis de la valeur retournée par une
fonction, qui est ici de type string. Aprés quoi, echo affiche 1’ensemble dans le
navigateur.

Le méme résultat pourrait €tre obtenu sans concaténation, en s€parant chaque expression
par une virgule, comme ci-dessous :

”

echo "Bonjour Monsieur ", Snom," nous sommes le ",date('d');

Il n’est pas possible d’inclure de fonction dans une chaine unique, comme ci-dessous :

echo "Bonjour Monsieur $nom nous sommes le date('d")" ;

Si la variable snom est bien évaluée, la fonction date () ne pourrait pas 1’étre.

La « fonction » print () est quasiment similaire a echo. Vous pouvez écrire, par exemple :

print ("Bonjour Monsieur $nom nous sommes le ". date('d') );



ou:

print ("Bonjour Monsieur $nom nous sommes le "). date('d'");

Dans ces deux cas, vous obtenez la valeur retournée par la fonction date ().

Affichage formaté

Un affichage formaté permet d’obtenir des résultats uniformes, par exemple, pour
aligner des chaines sur plusieurs lignes ou des nombres dans un format particulier,
comme un nombre de décimales fixe et une superposition correcte des chiffres en
colonnes pour des montants financiers.

Vous disposez de deux fonctions pour cela, printf () €t sprintf ().

La syntaxe de printf () est la suivante :

void printf (string "format", string $chl, string $ch2,..... SchN)

Cette fonction affiche directement le contenu des chaines schi, $ch2, ..., schy selon le
format spécifié dans la chaine "format".

La syntaxe de sprintf() estla suivante :

string sprintf(string "format",string $chl, string $ch2,..... SchN)

Elle retourne une chaine unique, qui peut étre composée de une ou plusieurs fois les
chaines s$chi, schz, ..., schn formatées selon le modele défini dans la chaine "formatr,
comme précédemment.

Les fonctions vprintf €t vsprintf, dont la syntaxe est la suivante :

void vprintf (string "format" , array S$tab)
string vsprintf ( string "format", array S$tab)

jouent des roles équivalant respectivement a printf() €t sprintf(), mais avec pour
particularité que les chaines sont passées en argument dans un tableau.

Le plus difficile est ici de bien définir la chaine de formatage. Celle-ci peut étre
composée d’un texte ordinaire, généralement explicatif, et de directives d’affichage.
Ces dernieres sont constituées de caracteres spéciaux qui indiquent la manicre dont les
variables passé€es en parametre doivent étre incorporées dans la chaine. C’est cette
chaine qui est affichée directement ou retournée, selon la fonction utilisée.

Les directives d’affichage sont composées, dans 1’ordre, du caractére = suivi de :

* Un caractere de remplissage, utilis€ pour compléter la chaine quand on lui impose
une longueur fixe. Pour définir un caractére autre que o ou 1’espace (valeur par
defaut), 1l faut le préfixer par une apostrophe ().

* Un caractere moins (-), pour indiquer un alignement a droite. Par défaut, 1’alignement
se fait a gauche.

* Un nombre, indiquant le nombre de caracteres pour la chaine formatée.



e Un point suivi d’un entier, indiquant le nombre de décimales a afficher pour les
décimaux.

* Une lettre, indiquant la spécification du type de la valeur a afficher. Le tableau 4-1
donne la liste et les définitions de ces caracteres.

Tableau 4-1 — Les caractéres de formatage du type de donnée

Caractere Signification

Interprete la chaine scn comme un entier et I’affiche en binaire :
$ch="89";

printf ("En binaire $ch s'écrit %b <br />", $ch);

// Affiche: En binaire 89 s'écrit 1011001

Interpréte la chaine scn comme un entier et affiche le caractére dont le
code ASCII correspond
a ce nombre :

oe
o

oe
Q

Sch="115";
printf (" Le caractére de code $ch est %c <br />", S$ch);
// Affiche : Le caractére de code 115 est s

Interpréte la chaine scn comme un entier signé et I’affiche comme un
nombre en base 10 :

Sch = "-25";

printf ("La valeur de \Sch est %d", $ch); // Affiche -25

Interpréte la chaine scn comme un nombre de type double et I’affiche avec
sa partie décimale a

6 chiffres. Les caractéres non numériques de sch ne sont pas pris en

compte :

Sch = "25.52 metres";

printf ("La longueur est de $f m", $ch);// Affiche: La longueur est de
25.520000 m

Interprete le chaine scn comme un entier et I’affiche en octal :
$ch = 252;

printf ("En octal le nombre $ch s’écrit %o", S$ch);

// Affiche: En octal le nombre 252 s'écrit 374

Interprete scn comme une chaine et Iaffiche telle quelle :

$chl = "Monsieur " ; $ch2 = " Schtroumpf" ;

sprintf ("Bonjour,%s %s bravo !",$chl $ch2);

Equivaut a :

echo "Bonjour $chl $ch2, bravo !";

Interprete la chaine scn comme un entier et I’affiche en hexadécimal en
minuscules (¢x) ou (sx) :

oe
[oN

oe
H

oe
O

oe
0

ou Sch ="252756";

X printf ("En hexadécimal $ch s'écrit %x ", $ch);
// Affiche : En hexadécimal 252756 s'écrit 3db54

Spécifier le type

La chaine doit contenir au minimum la spécification du type selon lequel la chaine doit étre
traitée (entier, décimal, octal, hexadécimal, binaire, double ou chaine).

Lexemple 4-1 présente une application des fonctions de formatage des chaines qui
affiche les lignes d’une facture et permet d’aligner tous les montants HT, TVA et TTC de
chaque article sur plusieurs lignes. La premiere fonction, sprintf (), retourne la chaine



des en-tétes affichée avec ecnho (repere ). La chaine de formatage utilise un caractere
de remplissage et un spécificateur de longueur.

Le prix HT de chaque article est contenu dans un tableau (repéres @.@ ct @). Chaque
prix est lu par une boucle ror contenant la seconde fonction sprintf(), qui permet
d’aligner correctement les montants, quelle que soit leur longueur (reperes @ et @). Un
dernier appel a sprintf() retourne la ligne des totaux de chaque colonne (repere @).
Lutilisation de la fonction str repeat() permet de créer une chaine contenant la
répétition de N fois la méme chaine sch, sans avoir a multiplier les appels a echo (repére

Q)
La syntaxe de str_repeat () estla suivante :

string str repeat (string $Sch, int N)

La figure 4-1 illustre le résultat de ce script.

« Exemple 4-1. Utilisation de spécificateurs

<?php
echo"<h3>Votre facture </h3>";
echo sprintf ("<b>%' 25s %' 25s %' 25s <br /></b>","Prix H.T.","T.V.A.",

w"Prix T.T.C."); <—°

$ht[1l] = 27.55 ;<—g
Sht[2] = 3450.40 ; <@
$ht[3] = 320.75 ;<—9

for ($i=1;$i<4;$i++) <@

{
echo sprintf ("$' 20.2f $' 22.2f %' 20.2f <br />",Sht[S$i],Sht[$1i]1*%0.196,

wSht[$1]%1.196) ; <@
Stotal+=Sht[$i];
}
echo str repeat("*",71),"<br />";<——i’
echo sprintf ("%' 20.2f %' 22.2f %' 20.2f <br />",Stotal,$total*0.196,
mStotal*1.196); <—@
2>

Si le nombre de parametres de type string est important, il est possible de les placer
dans un tableau et de passer ce tableau comme deuxieme parametre a 1’aide des
fonctions vprintt () €t vsprintt (), dont la syntaxe respective est la suivante :

void vprintf (string "format", array S$tab)
string vsprintf (string "format", array S$tab)

Ces fonctions ¢quivalent respectivement aux fonctions printf () €t sprintf ().
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Formatage de [’affichage

Ordre de passage

La fonction sprintf() incorpore les chaines passées en parametre dans 'ordre de leur
passage. Vous pouvez modifier cet ordre ainsi que réutiliser la méme valeur sans avoir a
passer plusieurs fois le méme parametre.

Le code ci-dessous illustre cette possibilité. La chaine de formatage du deuxiéme appel a
sprintf () fait référence au premier parametre en écrivant "s1\ss" et »s2\ss" pour le second :

Schl = "Monsieur " ;

Sch2 = " Rasmus" ;

echo sprintf ("Bonjour %s %s, bravo !",S$chl,$ch2);
//Affiche: Bonjour Monsieur Rasmus, bravo !

echo sprintf ("Bonjour %2\S$s , bravo %1\$s!", S$chl, $ch?2);
//Affiche: Bonjour Rasmus , bravo Monsieur !

Longueur d’une chaine et codes des caracteéres
Pour déterminer le nombre de caractéres d’une chaine, utilisez la fonction strien(), dont
la syntaxe est la suivante :

int strlen (string S$ch)

Le paramétre unique peut aussi bien étre une variable de type string ou une chaine
littérale entre guillemets.

La fonction strien() peut servir, par exemple, a vérifier qu'un code postal saisi par un
internaute comporte bien cing caractéres en €crivant :

Scode = "7508" ;
if (strlen(Scode) !'= 5) echo "Code erroné !" ;

Pour vérifier qu’il s’agit bien de cinq chiffres et non pas de cinq caracteres



quelconques, il faut utiliser une expression réguliere (voir la section « Les expressions
régulieres » dans ce chapitre).

Vous pouvez aussi afficher séparément chaque caractere d’une chaine a I’aide d’une
boucle. Une chaine est en fait assimilable a un tableau (voir le chapitre 5), dont chaque
lettre est un ¢élément. Vous pouvez donc lire chaque lettre en utilisant la notation a
crochets des tableaux.

Le code suivant affiche chaque lettre verticalement en réalisant une boucle ror dont la
condition d’arrét est déterminée par strien() :
$lang = "PHP 5" ;

for ($i =0;$i< strlen ($lang);Si++)
{echo "<hl> $lang[$i] </hl1>";}

Vous pouvez retrouver le code Unicode d’un caractére a 1’aide de la fonction ora() et,
réciproquement, obtenir le caractére a partir de son code a 1’aide de la fonction chr ().

La syntaxe de ces fonctions est la suivante :

int ord (string car)
string chr (int code)

L’ exemple 4-2 crée un mot de passe composé de cinq lettres, dont les codes Unicode
compris entre 65 et 90 sont générés aléatoirement par la fonction rana() (repere ).
Chaque lettre est créée a partir de son code puis concaténée dans la variable scode
(repére @), apres quoi le mot de passe est affiche (repere @).

« Exemple 4-2. Création d’un mot de passe littéral

<?php
for ($i=1;$1<6;Si++)
{
$nb=rand (65, 90) ; <— )
Scode.=chr ($Snb) ; <—9
}
echo "Votre mot de passe est : ",$code;<——‘g
>

Mise en forme des chaines

Il est souvent nécessaire de remettre en forme les chaines utilisées dans les scripts,
notamment lorsqu’elles émanent d’une source extérieure, comme les saisies faites par
des visiteurs dans un formulaire.

Modification de la casse

PHP offre plusieurs fonctions de conversion de la casse d’une chaine utilisables pour
normaliser ’affichage, quelle que soit la casse utilisée par un visiteur pour saisir des
informations. Il s’agit des fonctions strtolower, strtoupper, ucwords €t ucfirst.



string strtolower (string $ch)

retourne la chaine avec tous les caracteéres en minuscules.
string strtoupper (string S$ch)

retourne la chaine avec tous les caracteres en majuscules.
string ucwords (string $ch)

retourne la chaine avec toutes les initiales des mots qui la composent en majuscules.
string ucfirst (string $ch)

retourne la chaine avec uniquement la premicre lettre en majuscule.

Pour réaliser un affichage conforme aux usages, vous pouvez combiner plusieurs de ces
fonctions pour éliminer les fantaisies éventuelles des différents utilisateurs, par exemple
pour réaliser un affichage sur une page ou enregistrer ces données dans une base de
données. Par exemple, si la saisie fantaisiste est "jean Engelsv, utilisez d’abord
strtolower () pour transformer le texte en minuscules puis ucwords ()pour mettre les
initiales en majuscules.

L’ exemple 4-3 utilise les fonctions précédentes pour réaliser un affichage normalisé a
partir de chaines ayant des casses hétéroclites.

« Exemple 4-3. Normalisation de la casse des chaines

<?php

Snom = "ENgelS" ;

Sprenom = "jEan " ;

Sadresse = "21, rue compoinT" ;

Sville = "75018 pAris" ;

Smail = "ENGELS@funPHP.Com" ;

Sprenom = ucfirst (strtolower ($prenom )) ;
Snom = strtoupper ($nom) ;

Sadresse = ucwords (strtolower ($adresse )) ;
Sville = strtoupper (Sville);

Smail = strtolower (Smail);

echo "Mes coordonnées <br />";

echo S$prenom, $nom, "<br />";

echo $adresse, "<br />" ;

echo $ville, "<br />" ;

>

Le script fournit 1’affichage standard suivant :

Mes coordonnées
Jean ENGELS

21, rue Compoint
75018 PARIS

Les utilisateurs peuvent donc saisir leurs coordonnées dans un formulaire dans la casse
de leur choix. Les résultats, quant a eux, auront tous la méme présentation.

Gestion des espaces



De méme, dans le but de realiser un affichage uniforme a partir de saisies des
utilisateurs ou de stocker ces derniéres dans une base de données, i1l peut étre utile de
supprimer les caracteres d’espaces inutiles en début et en fin de chaine.

Vous disposez pour cela des trois fonctions, 1trim, rtrim €t trim.

string ltrim (string S$ch [,string liste])

renvoie la chaine sch nettoyée des espaces situés en début de chaine.
string rtrim (string $ch [,string liste])

supprime les espaces situés en fin de chaine.

string trim (string $ch [,string liste])
supprime les espaces situés en début et en fin de chaine.

Le parametre 1iste permet de définir une liste de caracteres a supprimer, qu’ils soient
des caracteres d’espacement ou des caracteres quelconques.

Le code suivant supprime les points situés au début et I’espace situé¢ a la fin de la chaine
sa ainsi que les caractéres de soulignement situés a la fin de la chaine sb :

<?php

Sa = "...Jean " ;

$b = "Dupont ";

echo $a, $b, "<br />";

echo trim($a,' .')," ",rtrim($b,"' ');
>

Les résultats affichés sont :

...Jean Dupont
Jean Dupont

Dans le méme ordre d’idée, la fonction wordwrap () permet d’afficher un texte long avec
une largeur maximale déterminée. Sa syntaxe est la suivante :

string wordwrap ( string $ch [, int N [, string car [, boolean coupe]]l])

Le parametre v définit cette largeur et car contient la chaine a insérer dans scn tous les N
caracteres. Le parametre booléen coupe, permet, s’il vaut true, d’effectuer une césure
des mots dont la longueur dépasse N caracteres.

Avec le code suivant :

echo wordwrap ($ch, 30, "<br />",1);

le contenu de la chaine sch s’affiche dans une colonne de 30 caracteres de largeur. Dans
le code source HTML, vous trouvez donc un élément <or /> tous les 30 caractéres.

Entitées HTML et caracteres spéciaux

Pour ajouter automatiquement le caractére d’échappement \ devant les caracteres



spéciaux tels que apostrophe ('), guillemets (), antislash (\) et le caractére nur, vous
devez utiliser la fonction addsiashes (), dont la syntaxe est la suivante :

string addslashes (string S$ch)

Cette fonction peut étre utilisée avant d’enregistrer des chaines dans une base de
données. Réciproquement, la fonction stripsiashes() enléve les caracteres
d’€chappement.

Par exemple, le code suivant :

$ch="Le répertoire est : 'C:\PHP doc\php5'";
Sch = addslashes ($ch);

echo $ch;

Sch =stripslashes (Sch);

echo $ch;

affiche la chaine sch apres chacune de ces transformations :

Le répertoire est : \'C:\\PHP doc\\php5\'
Le répertoire est : 'C:\PHP doc\php5'

Données de formulaire

La fonction addsiashes() est inutile pour les données en provenance d’un formulaire si la
directive magic_quotes runtime est active dans le php.ini.

La fonction quotemeta () est similaire a addslashes (), a la différence pres qu’elle introduit
un caractere d’échappement devant les métacaracteres ., \, +, *, 2, [, 1, (, ), s €t ~. Sa
syntaxe est la suivante :

string quotemeta ( string $ch)

Pour créer du code HTML ou XML, vous devez transformer certains caractéres
spéciaux (s, ", ', <, >) en entités de caracteres. Vous utilisez pour cela la fonction
ntmlspecialchars (), dont la syntaxe est la suivante :

string htmlspecialchars (string $ch [, int CTE[,string charset]])

Le paramétre cte est une constante qui détermine le traitement des guillemets. Elle prend
les valeurs suivantes :

* &nt_covear ou 2 (valeur par défaut) convertit les guillemets doubles mais pas les
guillemets simples.

* ExT ouotes ou 3 convertit les guillemets doubles et simples.
* exT Noguotes ou 0 ne traite aucun des guillemets.
Le paramétre charset désigne le jeu de caracteres utilisé. Par défaut, il s’agit de UTF-8.

La fonction ntmientities (), dont la syntaxe est la suivante :

string htmlentities (string $ch [, int CTE[,string charset]])

retourne une chaine dans laquelle tous les caracteres spéciaux en HTML, donc tous ceux



dont le code UNICODE est supérieur a 128, en entités de caractere interprétables par
les navigateurs.

Les parametres cre et charset ont les mémes significations que dans la fonction
htmlspecialchars (). Appliquée aux saisies des visiteurs, cette fonction empéche la
création intempestive de code HTML en cas de saisie de balises dans une zone de texte.

Dans le code suivant :

Sch = "Cliquez sur 1'icdne en téte pour démarrer" ;
Sch2 = "L'élément HTML du bouton est <button>" ;
echo htmlentities ($Sch);

echo "<br />";

echo htmlentities ($Sch2);

Si vous €crivez "echo $ch2;" vous obtenez un bouton dans la page alors qu’en appelant
htmlentities () le code apparait normalement. Le code source du fichier HTML contient
les lignes suivantes :

Cliquez sur l'icé&ocirc;ne en t&ecirc;te pour d&eacute;marrer<br />
L'&eacute;l&eacute;ment HTML du bouton est &lt;buttoné&gt;

Pour réaliser I’opération inverse, c’est-a-dire transformer les entités en caracteres
ordinaires, vous devez faire appel a la fonction suivante :

string html entity decode (string $ch [, int CTE[,string charset]])
qui possede les mémes parametres.

Pour transformer les sauts de lignes "\n" d’une chaine en sauts de ligne HTML <vor />,
utilisez la fonction ni2wr (). Elle permet d’améliorer la présentation des textes saisis
dans les zones multilignes (voir le chapitre 6).

Le code suivant affiche la chaine sch sur trois lignes :

Sch = "Voici une ligne \n puis une autre \n Fin\n" ;
echo nl2br ($ch) ;

Nous avons déja signalé que, dans un site dynamique, de nombreuses chaines
provenaient de saisies opérées par les visiteurs et enregistrées ensuite pour Etre
affichées sous une forme quelconque dans une page HTML.

Imaginez qu’une personne mal intentionnée saisisse la chaine scn suivante dans un
formulaire afin qu’elle soit enregistrée et réutilisée par la suite :

Sch="<script type= text/javascript> alert('Salut'); history.back(); </script>";

Si le site doit utiliser cette chaine pour I’afficher avec une instruction echo, la page ainsi
créée est inutilisable car le navigateur affiche d’abord une boite d’alerte JavaScript,
créée par la fonction atert (). Dutilisateur est ensuite redirigé automatiquement vers la
page précedente par la fonction nistory.vback (). La page n’est donc jamais visible.

Pour éviter ces problémes, il est possible d’enlever les balises HTML d’une chaine
grace a la fonction strips tags (), dont la syntaxe est la suivante :



string strip tags ( string Sch [, string balise okl])

La fonction retourne la chaine sch débarrassée des balises d’ouverture et de fermeture
des ¢léments HTML autres que ceux qui sont précisés dans le deuxieme parametre
comme €tant acceptes.

Par exemple, dans le code suivant :
Sch="<script type =text/javascript> alert('Salut'); history.back(); </script>";
//echo $ch; <—°
$ch=strip tags($ch); <—9
echo $ch; <—@

st vous décommentez la deuxieme ligne (repere @), vous vous exposez au probleme
signal€ ci-dessus, alors qu’en appliquant la fonction strip tags() @ scn (repere @) puis
en affichant la chaine sch modifiée (repére @), la page ne contient que 1’affichage :

alert ('Salut') ;history.back();

Tout en étant parasite, cet affichage n’est pas dangereux.

Recherche de sous-chaines

Une chaine pouvant étre considérée comme un tableau de caracteéres (indice de 0 a N),
vous pouvez récupérer le caractere d’indice N en écrivant schin] OU schisn] Si la
variable sy contient un entier, ou en déréférencant directement la chaine en écrivant

"chaine" [N].

Les codes suivants :

Sch = "Bonjour Genevieve";
echo "Le 9eéme caractére de la chaline est {$ch[8]}";
echo "Bonjour Genevieve"[8];

affichent tous les deux "1e 9éme caractére de la chaine est G".

Plusieurs fonctions spécifiques permettent d’extraire une sous-chaine d’une chaine
donnée. La fonction strstr() (Ou strchr(), qui en est un alias) dont la syntaxe est la
suivante :

string strstr (string $ch, string $ch2)

recherche si la chaine sch2 est contenue dans sch et retourne tous les caractéres allant de
la premicre occurrence de scn2 jusqu’a la fin de scn. Cette recherche est sensible a la
casse. Pour effectuer une recherche insensible a la casse, vous devez utiliser la fonction
suivante :

string stristr (string $ch, string $ch2)

Par exemple, le code suivant :

Sch = "Perette et le pot au lait"
Sssch = strstr ($ch, "pot")
echo $ssch ;



affiche la sous-chaine "pot au 1ait".
Si scn2 ne figure pas dans sch, la fonction retourne rarse.

Contrairement a la précédente, la fonction strrchr (), dont la syntaxe est la suivante :

string strrchr (string $ch, string $ch?2)

ne retourne que la portion de sch présente a partir de la derniere occurrence de scn2. Par
exemple :
Sch = "Perette et le pot au lait. C'est pas de pot !" ;

Sssch = strrchr ($ch, "pot")
echo $ssch ;

n’affiche que la sous-chaine "pot 1.

Les fonctions suivantes permettent d’extraire des sous-chaines en fonction des indices
des caracteres dans la chaine analysée (le premier €tant a 1’indice 0).

La fonction substr (), dont la syntaxe est la suivante :

string substr (string $ch, integer ind [, integer NJ)

retourne la chaine contenant N caracteres de sch extraits a partir de I’indice ina inclus.
Si le parametre N est omis, elle retourne la sous-chaine comprise entre I’indice ind et la
fin de sch.

La fonction substr count () retourne le nombre d’occurrences d’une sous-chaine sssch
dans une chaine scn. Sa syntaxe est la suivante :

int substr count (string $ch, string S$ssch)

I est possible de remplacer toutes les occurrences d’une sous-chaine par une autre au
moyen de la fonction str replace() :

string str replace (string $chl,string $ch2,string $ch [,string $var])

La fonction retourne la chaine scn, dans laquelle toutes les occurrences de schi sont
remplacées par sch2. Le quatrieme parametre est le nom d’une variable a laquelle est
pass¢ par référence le nombre de remplacement effectu¢. Dans 1’exemple 4-6, le mot
"pot est remplacé par "oo1.

« Exemple 4-5. Extraction et remplacement de sous-chaines

<?php

Sch = "Perette et le pot au lait. C'est pas de pot!" ;
Sssch = substr ($ch, 8, 9) ;

echo $ssch, "<br />" ;

$ssch = substr ($Sch, 8);

echo $ssch ,"<br />";

$ch2="pot";

Snb=substr count ($ch, $ch2);

echo "Le mot $ch2 est présent $nb fois dans $ch <br />";
$ch3=str replace('pot', 'bol',S$ch);

echo $ch3,"<br />" ;

>



Les résultats affichés sont les suivants :

et le pot

et le pot au lait. C'est pas de pot!

Le mot pot est présent 2 fois dans Perette et le pot au lait. C'est pas de pot!
Perette et le bol au lait. C'est pas de bol!

2 remplacements

La fonction strpos () retourne la position du premier caractére de la premiére occurrence
d’une sous-chaine scn2 dans sch ou rFaLse si sch2 ne figure pas dans sch.

La syntaxe de la fonction strpos () est la suivante :

int strpos (string $ch,string S$ch2[,int NJ])

Puisque la fonction retourne rarse si le mot n’est pas trouvé, elle peut permettre
indirectement de détecter la présence d’un mot dans une chaine en la plagant dans une
condition if, ce qui est réalisé dans I’exemple 4-6 (repére @).

Les variantes de cette fonction, aux syntaxes identiques, sont stripos(), qui est
insensible a la casse, strrpos(), qui retourne la position de la derniére occurrence
trouvée, et strripos (), qui est identique a strrpos () mais insensible a la casse.

« Exemple 4-6. Recherche de la position ou de I’existence d’un mot

<?php

Sch = "Perette et le pot au lait. C'est pas de pot ! La Fontaine" ;
echo "\$Sch = Sch <br />";

Sch2 = "pot" ;

//recherche sensible a la casse

Sn=strpos ($ch, $ch2);

echo "Le mot $ch2 commence a la position $n dans \$ch <br />" ;
//recherche insensible & la casse

Sch3 = "POT" ;

Sn2=stripos (Sch, $ch3);

echo "Le mot $ch3 commence & la position $n2 dans \S$ch <br />" ;
//recherche de la derniére occurrence sensible a la casse
$n3=strrpos (Sch, $ch2);

echo "La derniére occurrence du mot $ch2 commence a la position $n3 dans
/>"

//recherche sensible a la casse de 1l'existence d'un mot
Sch4="fontaine";

if (!strpos ($ch,schd)) <=

{ echo "Le mot $ch4 n'est pas dans \S$ch";}
>

Le résultat affiché est le suivant :

\$ch<br

Sch = Perette et le pot au lait. C'est pas de pot ! La Fontaine

Le
Le
La
Le

mot pot commence a la position 14 dans S$ch

mot POT commence a la position 14 dans $ch

derniere occurrence du mot pot commence a la position 40 dans S$ch
mot fontaine n'est pas dans $ch

Les mémes conventions de formatage utilisées par la fonction printf() sont utilisables



pour extraire des sous-chaines et affecter leurs valeurs a des variables. Vous pouvez
utiliser ces variables indépendamment de la chaine dont elles sont extraites a I’aide de
la fonction sscanf (), dont la syntaxe est la suivante :

array|string sscanf (string $ch, string "format" [, $varl, $var2,..])

Pour utiliser cette fonction, la chaine sch doit répondre au format défini a 1’aide des
spécificateurs récapitulés au tableau 4-1, que vous avons déja rencontrés avec la
fonction printsf (). Elle peut alors étre bien analysée. Chacun de ces €léments est affecté
aux variables dont les noms sont donnés dans les paramétres svari, svar2, etc.

Dans 1’exemple 4-6, la chaine spersonne contient quatre informations €crites selon le
format précis suivant :

"date de naissance-date de déces prénom nom"

Dans 1’exemple 4.7, la chaine de format qui permet d’analyser et de récupérer chacun
de ses éléments est la suivante (voir repere @) :

Sformat="%d-%d %s %s"

La fonction sscanf () affecte ces informations aux variables nommées sne, $mort, $prenom
et snom (repere @) et retourne le nombre d’informations dans la variable sno. Ces
variables sont utilisées pour un affichage (repére @).

« Exemple 4-7. Capture de sous-chaines dans des variables

<?php

Spersonne = "1685-1750 Jean-Sébastien Bach";

Sformat="%d-%d %s %s";f—-i.

Snb = sscanf($personne,$format,$ne,$mort,$prenom,$nom);4——‘9
echo "$prenom $nom né en $ne, mort en S$mort <br />";<——‘B

echo "Nous lisons $nb informations";
>

Le résultat affiché est le suivant :

Jean-Sébastien Bach né en 1685, mort en 1750
Nous lisons 4 informations

Comparaison de chaines

Les opérateurs de comparaison usuels sont utilisables avec les chaines. Cela inclut bien
sir les opérateurs d’égalit¢ (==) et d’identit¢ (===), ce dernier ne permettant d’obtenir
la valeur True dans une expression conditionnelle que si les deux opérandes ont non
seulement la méme valeur mais aussi le méme type.

Avec I’opérateur d’égalite, si les deux opérandes sont des chaines, elles doivent avoir
exactement les mémes caracteres pour que 1’égalit¢ soit vérifice. Le code suivant
affiche raLse :

Sch="scripts PHP 7";



Sch2="script PHP 7";
if ($ch2==Sch) echo "TRUE <br />";
else echo "FALSE <br />";

Si la comparaison se fait entre une chaine commengant par des chiffres et un nombre,
elle a lieu comme s’il s’agissait de deux nombres, seuls les caracteres numériques du
début de la chaine étant pris en compte. Le code suivant affiche Trus :

$nb=59;

Sch="59scripts";

if (Sch==$nb) echo "TRUE <br />";
else echo "FALSE <br />";

Par contre, si vous écrivez if(sch===$nb), le script affiche rarse car les types sont
différents (integer et string).

De méme, si vous utilisez les opérateurs arithmétiques +, -, =, /, , et ¢ entre une chaine et
un nombre, vous obtenez un nombre si la chaine commence par des chiffres. Le code
suivant affiche, par exemple, le nombre 531. Il ne s’agit pas de la chaine 531" mais
d’un entier, ce qui est vérifiable en utilisant la fonction gettype () :

Snb=59;

Sch="9scripts";

echo $nb*S$ch;//Affiche 531 soit 59 x 9
echo gettype ($nb*S$ch);//Affiche integer

Moins habituel, vous pouvez comparer des chaines alphabétiques entre elles ou avec
des nombres au moyen des opérateurs a priori réservés a des nombres. Il s’agit des
opérateurs <, >, <= et >=. Si les opérandes sont des chaines, la comparaison est
effectuée en fonction de 1’ordre ASCII des caracteres des chaines. Par exemple, le code
suivant :

Schl="Blanc";

Sch2="Bleu";

$ch3="blanc";

if ($Schl>$ch2) echo "TRUE <br />";

else echo "FALSE <br />"; //Affiche FALSE

if (Schl<S$ch3) echo "TRUE <br />";
else echo "FALSE <br />"; //Affiche TRUE

affiche d’abord rarse pour la comparaison (schi>sch2) car les deux premiers caracteres
sont identiques et que "a<e" est vrai dans 1’ordre ASCIL. Il affiche ensuite true pour la
comparaison (schi<sch3) car les minuscules ont des codes inférieurs aux majuscules.

Pour comparer des chaines et obtenir leur ordre alphabétique, au sens ASCII du terme,
vous disposez aussi des fonctions PHP suivantes :

int strcmp (string $chl, string $ch2)
int strcasecmp (string $chl, string $ch2)

Leur fonctionnement est identique, mais la premicre fonction est sensible a la casse
alors que la seconde ne 1’est pas. Elles retournent toutes deux un nombre négatif
(généralement -1) si sch1 est inférieure a sch2, un nombre positif (géneéralement 1) dans
le cas contraire et o en cas d’égalité.



Les fonctions strnemp () €t strncasecmp () réalisent respectivement les mémes actions que
stremp () €t strcasecmp () Mais en limitant la comparaison aux N premiers caracteres.
Leurs syntaxes sont les suivantes :

int strncmp (string $chl, string $ch2, int N)
int strncasecmp ( string $chl, string $ch2, int N)

Le code suivant assure la méme comparaison que les opérateurs vus précédemment :

Schl="Blanc";

Sch2="Bleu";

Sch3="blanc";

echo strcmp ($chl,$ch2);//Affiche -1

echo strcasecmp ($chl,$ch3);//Affiche 0

echo strncasecmp ( $chl, $ch2,2);//Affiche 0

La méthode de comparaison de ces fonctions étant fondée sur les codes des caracteres,
elle donne des résultats qui peuvent paraitre étranges. Par exemple, le code suivant :

Sch4="page2";
Schb="pagel2";
echo strcmp ( $ch4,S$chb5);//Affiche 1

affiche la valeur 1. "page2" est donc considéré supérieur a "page12". Si vous souhaitez
réaliser un tri, cela n’est pas concevable.

Pour pallier cet inconvénient, vous disposez des fonctions suivantes, qui effectuent une
comparaison dans 1’ordre « naturel », dans lequel "page2" est avant "page12 :

int strnatcmp (string $chl, string $ch?2)
int strnatcasecmp (string $chl, string $ch2)

La premiere fonction est sensible a la casse mais pas la seconde.

Le code suivant :

Sch4="page2";
Sch5="pagel2";
echo strnatcmp (Sch4, $chb5);//Affiche -1

affiche une valeur négative, et vous avez donc bien "page2" inférieur a "page12".

Dans des recherches de mots, il est possible d’obtenir le nombre de caracteres
communs a deux chaines en utilisant la fonction suivante :

int similar text ( string $chl, string $ch2 [, S$Spourcent])

qui retourne ce nombre. Si le troisiéme parametre est utilisé, le pourcentage de
similarit¢ est retourné dans la variable spourcent (le nom de la variable est ici
arbitraire). Notez que la comparaison est sensible a la casse.

Par exemple, le code suivant :

Sch4="MySQL";

Sch5="PgSQL";

echo similar text ($chd, Sch5,$pourc), " caracteres communs";
echo "Similarité : ", Spourc,"$%";

affiche le résultat suivant :



3 caractéres communs
Similarité : 60%

Transformation de chaines en tableaux

Vous avez la possibilite¢ d’extraire chacun des « mots » d’une chaine et d’obtenir un
tableau dont les ¢léments contiennent chacun de ces mots. Vous devez pour cela utiliser
la fonction suivante :

array explode ( string sep, string $ch [, int NJ)

La fonction retourne un tableau des mots de scn, le critere de séparation étant donné par
la chaine sep (souvent une espace). Si le dernier parametre est fourni, le tableau ne
contient que N ¢éléments au maximum, le dernier ¢lément contenant toute la fin de la
chaine initiale.

La fonction impiode () est la réciproque de expiode (). Elle retourne une chaine composée
des ¢léments d’un tableau sépare€s par un caractere donné. Sa syntaxe est 1a suivante :

string implode ( string sep, array S$tab)

L’exemple 4-8 illustre ces deux fonctions avec différents séparateurs.

« Exemple 4-8. Passages réciproques de chaines en tableaux

<?php

//Passage chaine -> tableau
Schl="L'avenir est a PHP7 et MySQL";
Stabl=explode (" ", Schl);

echo $chl, "<br />";

print r($tabl);

echo "<hr />";
Sch2="C:\wampserver\www\php7\chaines\string2.php";
Stab2=explode ("\\", $ch2) ;

echo $ch2,"<br />";

print r($tab2);

echo "<hr />";

//Passage tableau -> chaine
Stab3[0]="Bonjour";
Stab3[1l]="monsieur";
Stab3[2]="Rasmus";
Stab3[3]="Merci!";

Sch3=implode (" ", S$tab3);

echo $ch3, "<br />";

>

’exemple retourne les résultats suivants :

L'avenir est a PHP7 et MySQL
Array ( [0] => L'avenir [1] => est [2] => a [3] => PHP7 [4] => et [5] => MySQL )

C:\wampserver\www\php5\chaines\string2.php
Array ( [0] => C: [1] => wampserver [2] => www [3] => php7 [4] => chaines [5] =>
string2.php )



Bonjour monsieur Rasmus Merci!

Les expressions réguliéres

Une expression réguliere, ou regular expression, ou encore expression rationnelle,
permet de definir un modele général, appelé motif de 1’expression réguliere, au moyen
de caracteres particuliers, représentatifs d’un ensemble de chaines de caractéres tres
variées.

Si vous deéfinissez, par exemple, comme caractéristique d’un modele de mot que la
premiere et la troisieme lettre d’un mot doivent €tre un "pr, quantit¢ de mots d’un
dictionnaire frangais répondent a ce critere, tels papa, pipe, pipeau, pipelette, etc. Ces
motifs permettent de rechercher dans un texte s’il existe des occurrences d’un mot ou de
retrouver tous les mots qui répondent a tel criteére particulier, comme vous venez de le
VOIr.

IIs peuvent aussi permettre de vérifier si une saisie faite par un visiteur du site est
conforme au format couramment attendu, comme celui d’une adresse e-mail, et, dans le
cas contraire, d’afficher un message d’erreur. Sans ce type de vérification, tout contact
serait impossible entre un client qui se serait identifi¢ avec une adresse contenant une
erreur de format et un site commercial qui enregistre les adresses e-mail pour envoyer
une confirmation de commande, par exemple.

Vous allez voir successivement comment écrire des motifs représentatifs puis les
différentes fonctions offertes par PHP pour opérer des vérifications sur des chaines de
caracteéres. Dans la pratique, ces chaines proviennent le plus souvent de saisies
effectuées dans un formulaire.

Définition d’un motif élémentaire

L écriture des motifs d’expressions régulieres est la partie la plus rébarbative du travail
de codage. Un grand soin est requis dans leurs écritures car cela conditionne la qualité
du résultat. Les motifs sont toyjours contenus dans des chaines de caracteres, et donc
entre guillemets, et doivent étre encadrés par un caractére / (slash) au début et a la fin
de la chaine.

Recherche de un ou plusieurs caractéres

Pour rechercher la présence d’un caractere particulier, il suffit de 1’inclure entre des
guillemets simples ou doubles. Pour rechercher le caractere e, vous écrivez le modele :

Smodele="/Q/";

Pour vérifier si une chaine contient un au moins des caractéres d’une liste, vous
énumérez tous ces caracteres entre crochets.

Pour rechercher un ou plusieurs des caracteres xyz, vous avez donc le motif suivant :



Smodele="/[xyz]/";

Caractere et caracteres

La présence d’un seul des caracteres de la liste dans la chaine sur laquelle s’effectue la
recherche fournit un résultat positif. La présence d’autres caractéres quelconques est donc
possible. En d’autres termes, la présence d’au moins un des caracteres définis dans le motif
ne signifie pas qu’iln’y en a pas d’autres non contenus dans le motif.

Avec la méme syntaxe, vous pouvez définir comme motif un intervalle de lettres ou de
chiffres.

Par exemple, si vous écrivez :
Smodele = "/la-z]/";

vous recherchez un mot d’au moins un caractére contenant n’importe quelles lettres
minuscules.

De méme, le motif suivant :

$modele = "/[A-Z]/";
recherche n’importe quel groupe de majuscules.
Le suivant :

$modele = "/[0-9]1/";

recherche la présence d’au moins un chiffre entre 0 et 9.

Echappement des caractéres spéciaux

Pour rechercher dans une chaine les caractéres qui ont une signification particuliere, vous
devez les échapper en les faisant précéder d’un antislash (\). Cela s’applique aux caracteres
58 % 7\ [, ), + et

Il existe des classes de caractéres prédéfinies, qui évitent d’avoir a créer vous-méme
les ensembles de caracteres recherchés. Ces classes sont récapitulées au tableau 4.2.

Tableau 4-2 — Les classes de caractéres prédéfinies

Classe Définition de la recherche

[[:alnum:]] Tous les caractéres alphanumériques. Equivalent de I’ensemble (a-za-z0-9)
[[:alpha:]] Tous les caractéres alphabétiques. Equivalent de I’ensemble (a-za-z]
[[:blank:]] Tous les caracteres blancs (espaces, tabulations, etc.)

[[:ctrl:] ] Tous les caracteres de contrdle

[[:digit:]] Tous les chiffres. Equivalent de I’ensemble (0-9;

[[:print:]] Tous les caractéres imprimables, non compris les caracteéres de controle
[[:punct:]] Tous les caracteres de ponctuation

[[:space:]] Tous les caracteres d’espace (espace, tabulation, saut de ligne)

[[:upper:]] Tous les caracteres en majuscules



[[:xdigit:]] Tous les caractéres en hexadécimal

Les classes du tableau sont utilisables comme les autres motifs en les écrivant dans une
chaine de caracteres délimitée par des guillemets.

Vous écrivez, par exemple, le modele suivant :

$modele="/[[:alpha:]]/";
pour rechercher des caractéres alphabétiques en minuscule ou en majuscule.
Le mod¢le suivant :

$modele="/[[:digit:]]1/";

vous permet de rechercher la présence de chiftres.

Recherche d’une chaine précise

Pour rechercher la présence d’un mot précis dans une chaine, créez le motif en €crivant
le mot entre guillemets. La recherche est validée si le mot se trouve exactement dans la
chaine analysée et en respectant la casse.

Le motif suivant :

Smodele = "/Paris/";

vérifie si le mot Paris est présent dans la chaine analysée. La chaine visite a paris est
donc conforme au modele mais pas la chaine visite a paris.

Pour détecter la présence d’au moins une chaine parmi deux, vous devez utiliser
I’opérateur logique ou, symbolis¢ par le caractere pipe (/) placé entre les mots a
rechercher.

Le motif suivant :
Smodele="/\.com|\.net/";

recherche des chaines .com ou .net. [’adresse www.php.net est donc validée mais pas

WWW.W3C.0rdJ.

Restriction de caracteres

Pour interdire la présence d’un groupe de caractéres, faites-le précéder par le caractere
~. Pour exclure une plage entiecre de caractéres, incluez le caractere ~ devant les
caracteres entre crochets qui définissent 1’ensemble des caractéres ou la plage de
caracteres.

Prenez garde a cette définition car la présence d’un seul caractére différent de ceux qui
sont exclus rend la vérification valide, méme si ce caractere est précédé ou suivi de
caracteres interdits.

Par exemple, le motif suivant :


http://www.php.net
http://www.w3c.org

Smodele="/["abc]/";

exclut les caractéres abc. La chaine caba ne répond donc pas a cette définition alors que
la chaine cabas est conforme au modele par le seul ajout du caractére s.

De méme, le motif suivant :

Smodele="/["A-Z]1/";

exclut les chaines composées uniquement de lettres majuscules. Par exemple, la chaine
pp est exclue mais pas pup s.

Le motif':

Smodele="/["0-91/";

exclut les chaines composées uniquement de chiffres. Par exemple, la chaine 2005, qui ne
comporte que des chiffres, est exclue mais pas la chaine 02-03-2005, qui comporte un
autre caractere.

Ce méme caractere ~ peut avoir une autre signification s’il est placé devant un caractere
ou une classe de caracteres mais pas entre crochets. Dans ce cas, la chaine sur laquelle
est effectuée la recherche doit commencer par les caracteres qui suivent.

Par exemple, le motif suivant :

Smodele= "/“bon/";

permet de rechercher si une chaine commence par les lettres von, comme vonjour Max Ou

bonne blague.

Pour imposer qu’une chaine se termine pas un ou plusieurs caracteres déterminés, faites
suivre ces derniers du caractere s.

Pour imposer, par exemple, qu’une adresse e-mail se termine par .com, écrivez le motif
suivant :

Smodele= "/\.com$/";

Création de modeéles généraux

L'utilisation de caractéres spéciaux permet de créer des modeles, dans lesquels vous
pouvez préciser si un caractere doit étre présent zEéro, une ou plusieurs fois de suite.

Le caractere point (.) permet de rechercher n’importe quel caractere. L'exemple
suivant :

Smodele= "/mat./"
crée le modele permettant de rechercher tous les mots contenant le mot mat suivi d’au

moins un caractere. Vous obtenez aussi bien mate, math que matériel mais pas la chaine
échec et mat, Ccar mat n’est suivi d’aucun caractere.

Le caracteére » indique que le caractere qui précéde doit €tre présent zéro ou une fois. Le
caractere recherché¢ peut étre présent plusieurs fois sans pour autant invalider la



recherche.
L’exemple suivant :
Smodele= "/math?/"

crée le modele permettant de chercher la présence des lettres mat suivies ou non de la
lettre nh dans une chaine quelconque. Vous pouvez obtenir math, mathématiques, matrice,
mais aussi mathh, car il peut exister d’autres caractéres identiques apres le motif défini.

Le caractere + indique que le caracteére qui précede doit étre présent au moins une fois
dans la chaine analysée.

L’exemple suivant :
$modele= "/nat+/"

recherche si une chaine contient les lettres na suivies de une ou de plusieurs lettres t.
Vous Othl’l@Z, par exemple, nat, nathalie, natte, naturel, mais pas naval.

Le caractere + indique que le caractére qui précede doit €tre présent z€ro ou plusieurs
fois dans la chaine sur laquelle s’effectue la recherche.

Le motif suivant :
Smodele= "/pour*/" ;

recherche les lettres pou suivies de la lettre r présente un nombre quelconque de fois
puis, éventuellement, d’une suite de caractéres quelconque. Vous pouvez obtenir les
mots pou, poulette, pourri, €1C.

En associant les caractéres . et =, vous pouvez rechercher une suite quelconque de
caractéres, le point spécifiant n’importe quel caractere et 1’étoile zéro a N occurrences
d’un méme caractére.

Le motif suivant :

Smodele= "/mat.*/" ;

recherche tous les mots d’un nombre de caracteres quelconque contenant les lettres mat.
Vous trouvez, par exemple, mat, math, matériel OU matter.

L'usage des parenthéses associées aux caractéres précédents effectue des regroupements
permettant des recherches plus précises.

Le motif suivant :

Smodele= "/ (ma)+/" ;

recherche la présence du groupe de caracteres ma au moins une fois.

Recherche d’un nombre donné de caractéres

L'usage des accolades permet de préciser le nombre de fois que vous souhaitez voir
apparaitre un caractére ou un groupe de caracteres, selon les définitions suivantes :



* (n) cherche exactement n fois le caractere ou le groupe qui précede.
* (n,} cherche au minimum # fois le caractere ou le groupe qui précede.

* (n,m} cherche entre n et m fois le caractere ou le groupe qui précede.

Par exemple, le motif suivant :

Smodele= "/cor{2}/" ;
recherche des mots contenant les caractéres corr.

Ici encore, le modele recherché peut €tre suivi d’autres caracteres, y compris celui sur
lequel s’appliquent les accolades. Les chaines correcteur, corrigé mais aussi corrr sont
donc valides. En revanche, corsage ne 1’est pas.

Le motif suivant :

Smodele= "/cor{l,}/" ;

recherche dans une chaine la présence des lettres co, suivies d’un nombre quelconque de
caracteres r. Les chaines cor, corr, corrr, €tc., sont donc valides.

Les fonctions de recherche PHP

Comme expliqué précédemment, plusieurs extensions PHP permettent d’utiliser des
expressions régulieres et donc plusieurs séries de fonctions utilisables dans ce but.

Nous nous penchons ici sur les fonctions standards de PHP.

La fonction élémentaire de recherche de PHP est la suivante :

bool preg match (string S$modele, string S$ch [, array S$tab])

Elle permet de controler la présence d’une sous-chaine répondant au motif d’expression
réguliére smodele dans sch. Le troisieme parametre est un tableau indicé qui contient la
chaine sch dans I’¢lément d’indice o ainsi que les sous-chaines répondant au modele
dans les ¢léments suivants. Elles retournent true si le motif est trouvé et rarse dans le
cas contraire. Cette fonction est sensible a la casse.

Lexemple 4-9 constitue votre premiere application pratique. La définition du motif
(repere @) exige la présence de quatre chiffres (code ([1:digit:11(4})), suivis d’un
nombre quelconque de caracteres (code (.*)). L'utilisation de la fonction preg match ()
permet de valider ce motif (repcre @). Si la chaine sch contient le motif, un message est
affich¢ (repcre @). Lutilisation du tableau star permet ensuite de récupérer et
d’afficher la date (repére @) et I’événement (repere @). Dans le cas contraire un
message indique la non-conformité du motif recherché (repere @).

« Exemple 4-9. Recherche dans une chaine

<?php
Sch="1789 Prise de la Bastille";

Smodele= "/([[:digit:]11{4}) (.*)/"; <)



if(preg_match($modele,$ch,$tab))f——ig
{
echo "La chaine \"$Sch\" est conforme au modeéle \"Smodele\" <br />";<——(B

echo "Date : ",Stabl[l],"<br />";‘—-e’

echo "Evénement : ",$tab[2],"<br />";<—@)
}
else echo "La chaine \"Sch\" n'est pas conforme au modele \"$Smodele\" ";9—(3
>

L’exemple affiche le résultat suivant :

La chaine "1789 Prise de la Bastille" est conforme au modele "/ ([[:digit:]1{4}) (.*)/"
Date: 1789

IEvénement: Prise de la Bastille

La fonction suivante permet de réaliser des opérations de remplacement d’une sous-
chaine conforme a un motif défini par une autre chaine. Elle retourne une chaine
modifiée, mais la chaine initiale scn reste intacte. Elle est sensible a la casse :

string preg replace ( string S$modele, string Sremp, string Sch)

L’exemple 4-10 utilise ces fonctions. La premiere remplace un chiffre défini par le motif
[[:digit:]] par le chiffre 5 (repére ). Toutes les occurrences de ce chiffre sont
remplacées. La deuxiéme remplace un mot par un autre (repere @) ou le caractére de
saut de ligne \n par I’élément HTML <vr /> (repere @). La suivante effectue deux
remplacements successifs dans la méme chaine (reperes @ et @). La derniére montre
que la chaine de remplacement peut étre définie par une fonction a condition qu’elle
retourne une valeur de type string. Ici, n’importe quel groupe de quatre chiffres défini
par le motif 0-91¢4} (typiquement une annee) est remplacé par la chaine de I’année
actuelle retournée par la fonction date ("v") (repere @).

« Exemple 4-10. Remplacement de sous-chaines

<?php

//

Sch = "La 5e \n version est PHP 5:\n Viva PHP 5";
$ch2=preg replace ("/[[:digit:]]/", "7", S$ch); <@}

echo $ch2,"<br />";

echo preg replace (" /est/", "fut", Sch),"<br />" ;f——‘g

echo preg_replace ("/\n/", "<br />", $ch2),"<br />"; <)
echo $ch,"<br />";

//*********************
Sch = "Quatre mariages et un enterrement ";
$ch2=preg replace ("/mariage/", "divorce", $ch); 4—-@’

Sch2=preg replace ("/enterrement/", "mariage", $ch2); 6—{3
echo $ch2,"<br />";

//*********************
Sch = "Nous sommes en 2016 ";

echo preg_replace ("/[0-9]{4}/", date("Y"), sch); <—{B
7>



L’exemple affiche le résultat suivant :

La 7e version est PHP 7: Viva PHP 7
La 5e version fut PHP 5: Viva PHP 5
La 7e

version est PHP 7:

Viva PHP 7

La 5e version est PHP 5: Viva PHP 5
Quatre divorces et un mariage

Nous sommes en 2016

Définition d’un motif complexe

Vous allez maintenant aborder la manieére de créer des modeles complexes afin de
réaliser des recherches ou des validations d’expressions complexes, comme des
montants financiers ou des adresses e-mail.

Elle consiste a combiner les différentes possibilités que vous avez découvertes a la
section précédente.

Validation d’un nom
En prenant pour hypotheése qu’un nom de famille est compos¢ uniquement de lettres, a
I’exclusion des chiffres, vous créez le modéle suivant :

Smodele="/([[:alpha:]]+) ([~0-91)/";

Il ne recherche que les noms composés par des lettres. Les chiffres et les autres
caracteres sont exclus.

L’exemple 4-11 affiche un message si le nom ne correspond pas a ces criteres.

« Exemple 4-11. Validation d’un nom complet

<?php

Smodele="/([[:alpha:]1]+) ([~0-91)/";

Snom="Benoit Saez";

if (!preg match ($modele, $nom))

{echo "Le nom \"S$nom\" n'est pas conforme. Veuillez le ressaisir !";}
else echo $nom, " : Bonne saisie";

>

Les noms Benoit saez OU MEME Benoit xvI sont acceptés, mais pas senoit 16. Ce script
peut étre utilis€é pour vérifier les saisies effectuées dans un formulaire avant
I’enregistrement des données.

Valider une adresse e-mail

Vous cherchez maintenant a valider une adresse e-mail saisie par un utilisateur.

Les adresses valides sont de la forme :

nom@domaine.uk
prenom.nom@domaine.com



prenom-nom@domaine.info

Les extensions des domaines sont limitées a quatre caracteres.

Le modele suivant est beaucoup plus complexe que les précédents :

$modele="("[a-z]) ([a-z0-9])+ (\.[|-)?([a-z0-9]1+) @ ([a-z0-9]+)\. ([a-z] {2,4}$)";

Il oblige 1’adresse a commencer par des lettres (partie (~[a-z1)), suivies de un ou
plusieurs caracteres alphanumériques (partie ([a-z0-91)+) puis d’un point ou d’un tiret
optionnels (partie (\.|-)2)). Le groupe de caracteres suivant peut étre alphanumérique
(partie (ra-z0-91+)). La présence du caractére e est obligatoire. Il doit étre suivi d’au
moins deux caracteres alphanumériques représentant le nom de domaine (partie ([a-zo-
91(2,1)). La présence d’un point puis d’une extension alphabétique de deux a quatre
lettres doit terminer 1’adresse (partie \. ([a-z] {2, 4}$)) pour étre valide.

Le script de 1’exemple 4-12 utilise ce motif pour créer une fonction de validation
(repere ). Le parametre unique sch représente ’adresse a vérifier. L’adresse est
d’abord convertie en minuscules (repere @), puis la fonction preg matcn() vérifie la
conformit¢ de 1’adresse au motif (repére @). Selon le cas, la fonction affiche le
message adéquat et retourne TrRUE OU FALSE.

« Exemple 4-12. Validation d’une adresse e-mail

<?php
// Création de la fonction de validation

function validmail ($ch) <—{)

{
Smodele="/ ("[a-z]) ([a-2z0-9])+ (\.|-)?([a-z0-9]+) Q@ ([a-z0-9]1{2, })\. ([a-z]1{2,4}$)/";

Sch=strtolower ($Sch) ; <—9

if (preg match ($modele, $ch)) <—9

{
echo "S$Sch est valide <br />";
return TRUE;

}

else

{
echo "$ch est invalide <br />";
return FALSE;

}

}

// Utilisation de la fonction de validation
Smail="Jean5.dupont@laposte2.uk";
Smail2="5pierre.dupapilplusloin.info";
Smail3="engels-jean@funphp.com";

validmail (Smail) ;

validmail (Smail?2) ;

validmail (Smail3) ;

>

Le résultat affiché est le suivant :

Jjeanb.dupont@laposte?.uk est valide
Spierre.dupapi@plusloin.info est invalide
engels-jean@funphp.com est valide







Mémo des fonctions

string addslashes (string str)

Ajoute des antislashs dans une chaine.
string chunk split(string $Sch , int N , string $fin)

Scinde une chaine en introduisant la chaine srin tous les NV caractéres.
string crypt(string $ch [, string $sel])

Crypte la chaine scn a I'aide de sse1.
void echo string $chl ,..., string $chN

Affiche une ou plusieurs chaines de caracteres.
array explode (string $sep , string $ch [, int NJ])

Transforme une chaine en tableau indicé d’au maximum N éléments en utilisant le caractére ssep
comme critére de coupure.
string html entity decode(string $ch , int CTE[,string charset]])

Convertit toutes les entités HTML en caractéres normaux.

string htmlentities(string string , int quote style , string charset)

Convertit tous les caractéres en entités HTML.

string htmlspecialchars(string string , int quote style , string charset)

Convertit les caractéres spéciaux en entités HTML.
string implode (string $sep , array $tab)

Réunit tous les éléments d’un tableau dans une chaine en les séparant par le caractére ssep.
string ltrim(string $ch [, string $listel])

Supprime tous les caractéres d’espace en début de chaine ou seulement ceux qui sont listés dans
Sliste.
string nl2br (string $ch)

Remplace les sauts de ligne \» par I’élément HTML <br /5.
int ord(string $ch)

Retourne le code ASCII du caractére sch.
int print(string $ch)

Affiche une chaine de caractéres.
void printf (string "format" , string $chl, ...S$chN)

Affiche des chaines de caractéres formatées a 1’aide de caractéres spéciaux.

string quotemeta (string $ch)

Echappe les caractéres ., \, +, *, 2, [, 1, (, ), $ €t ~.

string rtrim(string $ch [, string $liste])

Supprime tous les caractéres d’espace en fin de chaine ou seulement ceux qui sont listés dans
Sliste.
int similar text(string $chl , string $ch2 [, S$pourcent])

Calcule la similarité de deux chaines en nombre de caracteéres ou en pourcentage retourné dans la
variable Spourcent.
string sprintf (string “format” , string $chl, string $ch2,... $chN)

Retourne une chaine formatée contenant les variables sch1 a schw.



divers sscanf (string $ch , string “format” [, string $chl, ..., S$chN])

Décompose une chaine selon un format donné et retourne ses éléments dans un tableau ou dans
les variables scn1 a schw.

mixed str ireplace (mixed search , mixed replace , mixed subject , int &count)

Version insensible a la casse de str replace().
string str pad(string input , int pad length , string pad string , int pad type)

Complete une chaine jusqu’a une taille donnée.
string str repeat(string input , int multiplier)

Répéte une chaine.

mixed str replace(string $chl,string $ch2,string $ch [,string S$var])

Remplace toutes les occurrences de scni par scn2 dans une chaine scn. Le nombre de
remplacement est contenu dans svar.
string str shuffle(string $ch)

Me¢élange aléatoirement les caractéres d’une chaine de sch.
array str split(string $ch [, int NJ])

Convertit une chaine de caractéres en tableau dont chaque €lément a N caractéres (1 par défaut).
mixed str word count (string $ch)

Retourne le nombre de mots présents dans une chaine.
int strcasecmp (string $chl , string $ch2)

Compare les chaines scn1 et sch2 (sensible a la casse).
string strip tags(string $ch [, string $listel])

Supprime les balises HTML et PHP d’une chaine, sauf celles qui sont contenues dans la chaine
Sliste.

int stripos(string haystack , string needle , int offset)

Version insensible a la casse de strpos ().
string stripslashes (string $ch)

Supprime les antislashs d’une chaine et retourne la chaine nettoy¢e.
string stristr(string $ch , string $ch2)

Version insensible a la casse de strstr().
int strlen(string $ch)

Retourne la taille d’une chaine.

int strnatcasecmp (string S$ch, string S$ch2)

Comparaison de chaines avec 1’algorithme d’ordre naturel mais insensible a la casse.
int strnatcmp (string strl , string str2)

Comparaison de chaines avec I’algorithme d’ordre naturel.
int strncasecmp (string $ch, string $ch2, int N)

Compare en binaire des chaines de caracteres.
int strncmp(string S$ch, string $ch2, int N)

Compare en binaire les n premiers caracteres.
array strpbrk(string $ch, string $ch2)

Recherche une chaine de caractéres dans un ensemble de caractéres.
int strpos(string S$ch, string S$ch, int offset)



Trouve la position d’un caractére dans une chaine.
string strrchr (string $ch, char needle)

Trouve la derniére occurrence d’un caractére dans une chaine.

string strrev(string S$ch)

Inverse une chaine.

int strripos(string $ch, string $ch, int offset)

Trouve la position de la derniére occurrence d’une chaine dans une autre de fagon insensible a la
casse.
int strrpos(string $ch, string $ch, int offset)

Trouve la position de la derniére occurrence d’un caractére dans une chaine.
int strspn(string $ch, string $ch2, int start , int length)

Trouve le premier segment d’une chaine.
string strstr(string $ch, string $ch2)

Recherche la premiere occurrence dans une chaine scn2 dans scn et retourne tous les caracteres
de schz compris a la fin de la chalne scn.
string strtolower (string $ch)

Retourne sch en minuscules.
string strtoupper (string $ch)

Retourne sch en majuscules.
string strtr(string $ch, string $listel , string liste2)

Remplace les caracteres de s1iste1 par ceux de siiste2 dans une chaine sch.
int substr count(string $ch, string S$ch)

Retourne le nombre d’occurrences de scn2 dans la chaine scn.
string substr (string S$ch, int ind , int N)

Retourne la chaine contenant N caracteres de scn extraits a partir de I'indice ina. Sile parametre
N est omis, retourne la sous-chaine comprise entre 1’indice ind et la fin de scn.

string trim(string $ch [, string liste])

Supprime tous les caracteéres d’espace en début et en fin de chaine ou seulement ceux qui sont
listés dans siiste.

string ucfirst(string $ch)

Retourne sch avec le premier caractére en majuscule.

string ucwords (string S$ch)

Retourne sch avec le premier caractére de chaque mot en majuscule.

void vprintf (string “format” , array $tab)

Affiche une chaine formatée composée des éléments du tableau stav.

string vsprintf (string format , array $tab)

Retourne une chaine formatée composée des éléments du tableau stav.

string wordwrap (string $ch [, int N [, string car [, boolean coupell])

Réalise la césure de scn tous les N caractéres. car contient la chaine a insérer dans scn tous les N
caracteres. Le paramétre booléen coupe, S’il vaut Trur, permet d’effectuer une césure des mots
dont la longueur dépasse N caractéres.



Exercices

Exercice 1
Transformez une chaine écrite dans des casses différentes afin que chaque mot ait une
initiale en majuscule.

Exercice 2
En utilisant la fonction strien(), €crivez une boucle qui affiche chaque lettre de la
chaine "pup mysor sur une ligne différente.

Exercice 3

Formatez 1’affichage d’une suite de chaines contenant des noms et prénoms en respectant
les criteres suivants : un prénom et un nom par ligne affichés sur 20 caracteres ; toutes
les 1nitiales des mots doivent se superposer verticalement.

Exercice 4
Utilisez les fonctions adéquates afin que la chaine <form action="script.php"> SOit
affichée telle quelle et non comme du code HTML.

Exercice 5
A partir de deux chaines quelconques contenues dans des variables, effectuez une
comparaison entre elles pour pouvoir les afficher en ordre alphabétique naturel.

Exercice 6
Effectuez une censure sur des textes en n’affichant pas ceux qui contiennent le mot zut.

Exercice 7
Créez une fonction de validation d’une adresse HTTP ou FTP en vous inspirant de
I’exemple 4-13.

Exercice 8
Créez une expression réguliere pour valider un age inférieur a 100 ans.

Exercice 9

Dans la chaine pep \n est meilleur \n que ASP \n et JSP \n réunis, remplacez les
caracteéres \n par <or /> en utilisant deux méthodes différentes (une fonction ou une
expression réguliere).
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Les tableaux

Comme explique au chapitre 3, consacré aux types de données accessibles dans PHP,
les tableaux représentés par le type array sont d’une utilisation courante dans les scripts.
La possibilité de stocker un grand nombre de valeurs sous un seul nom de variable offre
des avantages appréciables, notamment une grande souplesse dans la manipulation des
données. Les nombreuses fonctions natives de PHP applicables aux tableaux permettent
les opérations les plus diverses dans la gestion des tableaux.

Dans ce chapitre, vous verrez :
» les différentes facons de créer des tableaux ;
* les méthodes de lecture des éléments de tableau ;

* les fonctions de manipulation des tableaux.

Créer des tableaux

La fonction array()

La fonction array() permet de créer de maniere rapide des tableaux indicés ou
associatifs. C’est elle qui sera le plus souvent utilisée pour la création de tableaux.
Depuis la version 5.4, elle peut étre remplacée par une syntaxe courte en écrivant
simplement (] a la place de la fonction array().

Les tableaux indicés

La fagon la plus ¢lémentaire de créer un tableau indicé consiste a définir
individuellement une valeur pour chacun des ses ¢léments, et ce de la manicre suivante :

Stab[n] = valeur;

ou n est un indice entier quelconque, et valeur un scalaire ou une variable de type

integer, double, boolean, string OU array.

Cette maniere de procéder se révele rapidement rébarbative des qu’il s’agit de définir



un nombre plus important d’¢léments. Pour créer un tableau compos¢ de plusieurs
¢léments en une seule opération, vous disposez heureusement de la fonction array (),
dont la syntaxe est la suivante :

Stab = array(valeur0,valeurl,..,valeurN);
Ou encore avec la syntaxe courte :

Stab=[valeur0,valeurl,..,valeurN];

La variable stab est ici un tableau indicé dont les valeurs d’indice varient de 0 a n. Ce
tableau a donc v + 1 €léments, accessibles par la notation habituelle stabio1, stabrii, ...,
stab(n], dont les valeurs respectives peuvent avoir I’un quelconque des types précités.

Nous pouvons aussi lire une valeur en déréférencant un tableau. En écrivant par
exemple : (vall,val2,val3][1];, nous lisons la deuxieme valeur d’indice 1 "va12".

Premier indice

Avec ce mode de création de tableau, le premier indice a, une fois encore, toujours la valeur
0. Il ne faut pas oublier d’en tenir compte lors des opérations de lecture des €léments.

Les tableaux associatifs

La méme fonction array() permet aussi de créer rapidement un tableau associatif en
définissant pour chacun de ses €¢léments une clé et une valeur.

La syntaxe avec la fonction array () estla suivante :

Stabasso = array("cléA"=>valeurA, "cléB"=>valeurB,.. "cléz"=>valeurZ)
La syntaxe courte est :

Stabasso = ["cléA"=>'valeurA', "cléB"=>'valeurB',6 "cléZ"=>'valeurz'];

Comme vous 1’avez vu au chapitre 2, chaque clé est une chaine de caracteres délimitée
par des guillemets.

Pour lire valeura, vous écrivez :

Stabasso["cléA"]
de la méme fagon que lorsque chaque ¢lément est créé individuellement.

Dans un tableau associatif, la notion d’ordre des ¢léments perd la valeur qu’elle peut
avoir dans un tableau indicé. Les clés ne sont pas numérotées, par exemple. Vous
pourriez énumérer clés et valeurs dans un ordre différent sans que cela géne la lecture
individuelle de chaque ¢1ément.

Vous auriez donc pu créer le méme tableau en écrivant :
Stabasso = array("clézZ"=>valeurZ, "cléY"=>valeurY,.. "cléA"=>valeurh)

qui correspond a 1’ordre inverse. Vous pouvez en fait effectuer la création dans un ordre
quelconque, sans changer quoi que ce soit a 1’acces aux valeurs a 1’aide de leur clé.



Cela confirme la souplesse d’utilisation des tableaux associatifs en comparaison des
tableaux indicés. Cette souplesse se révele particuliérement utile dans les opérations de
suppression d’éléments ou de tri sur des tableaux, lesquelles peuvent faire perdre les
associations entre indices et valeurs.

Les tableaux multidimensionnels

Contrairement aux langages dans lesquels vous déclarez les variables et leur type,
comme ASP.Net utilis¢ avec C#, PHP ne comporte pas de méthode explicite de création
de tableaux multidimensionnels. C’est tout 1’avantage de ce langage que d’autoriser
quun ¢élément de tableau puisse €tre un tableau lui-méme. La création de tableau
comportant un nombre quelconque de dimension en est d’autant facilitée.

Un tableau multidimensionnel est similaire a une matrice, au sens mathématique du
terme. La structure d’un tableau a deux dimensions peut se représenter sous la forme
d’un tableau a double entrée, comme I’exprime le listing de 1’exemple 5-1, dont le
résultat est illustré a la figure 5-1.
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Tableau multidimensionnel

.. ligne 0-colonne 0 .. .. ligne 0-colonne 1 .. .. ligne 0-colonne 2 ..
.. ligne 1-colonne 0 .. .. ligne 1-colonne 1 .. .. ligne 1-colonne 2 ..
.. ligne 2-colonne 0 ., .. ligne 2-colonne 1 .. .. ligne 2-colonne 2 ..
.. ligne 3-colonne 0 .. .. ligne 3-colonne 1 .. .. ligne 3-colonne 2 ..
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Figure 5-1
Visualisation d’un tableau multidimensionnel

Les valeurs des ¢léments ont €té choisies de maniere a montrer clairement par la suite
comment accéder a une valeur particulicre. Le premier chiffre est celui de la ligne, et le
second celui de la colonne. Chaque ligne est a la fois un €élément du tableau principal,
qui contient quatre ¢léments, et est elle-méme un tableau a trois ¢léments.

Vous obtenez au total douze valeurs dans le tableau, mais 1l n’a que quatre ¢léments.

De méme que pour repérer un ¢lément dans un espace a n dimensions il faut utiliser N
coordonnées, pour lire une valeur dans un tableau a » dimensions, il faut utiliser N



indices, ou clés, différents.

Par exemple, pour récupérer dans la variable sa la deuxieme valeur (indice 1) de la
troisieme ligne (indice 2) du tableau préceédent stabmuiti, €crivez :

Sa = Stabmultif[2][1]

Dans cet exemple, chaque ¢élément du tableau est un tableau ayant autant d’éléments que
les autres, ce qui réalise une matrice rectangulaire 4 x 3. Il est évidemment possible de
créer des tableaux multidimensionnels non symétriques, dans lesquels le premier
¢lément pourrait €tre, par exemple, une valeur entiére ou une chaine de caracteres, le
deuxiéme élément un tableau a dix éléments, le troisiéme un tableau avec un nombre
d’¢léments différents puis tout autre combinaison possible. Quoique parfaitement
réalisable, ce type de tableau, qui est irrégulier, risque de se révéler difficile a lire avec
une boucle, comme vous le verrez dans les exemples présentés dans la suite du chapitre.

Pour en savoir plus

Les boucles sont abordées en détail au chapitre 3.

Le listing 5-1 utilise deux boucles de lecture pour afficher le contenu du tableau. Vous
pouvez trés bien envisager de créer de la méme facon des tableaux a trois, quatre
dimensions et bien plus encore, mais la visualisation en devient vite difficile.

Pour créer le tableau de la figure 5-1, utilisez la fonction array () de la fagon suivante :

Stabmulti=array (

array("ligne O-colonne 0","ligne O-colonne 1","ligne O-colonne
array("ligne l-colonne 0","ligne 1l-colonne 1","ligne l-colonne
array("ligne 2-colonne 0","ligne 2-colonne 1","ligne 2-colonne
array("ligne 3-colonne 0","ligne 3-colonne 1","ligne 3-colonne

)
Ou encore avec la syntaxe courte :

Stabmulti=[ ["ligne O-colonne 0","ligne O-colonne 1","ligne O-colonne 2"],
["ligne 1l-colonne 0","ligne l-colonne 1","ligne l-colonne 2"],

["ligne 2-colonne 0","ligne 2-colonne 1","ligne 2-colonne 2"],

["ligne 3-colonne 0","ligne 3-colonne 1","ligne 3-colonne 2"]1];

Afin de visualiser la structure compléte du tableau stabmuiti, vous pouvez, dans les
phases de test des scripts, utiliser la fonction print_r ($tabmuiti), qui affiche la structure
suivante :

A

[g?az>(Array ( [0] => ligne O-colonne 0 [1] => ligne O-colonne 1 [2] => ligne O-colonne
2

[l; => Array ( [0] => ligne l-colonne 0 [1] => ligne l-colonne 1 [2] => ligne l-colonne
2

[2; => Array ( [0] => ligne 2-colonne 0 [1] => ligne 2-colonne 1 [2] => ligne 2-colonne
2

[3; => Array ( [0] => ligne 3-colonne 0 [1] => ligne 3-colonne 1 [2] => ligne 3-colonne
2) )

Vous retrouvez bien les différents éléments du tableau et leur contenu.



La fonction var dump (stabmuiti) permet d’afficher un ensemble d’informations encore
plus complétes sur le tableau. Elle donne le nombre d’éléments et la description de
chacun d’eux, ainsi que le type et le contenu de chaque valeur. Vous obtenez ainsi pour
le méme tableau :

array(4) { [0]=> array(3) { [0]=> string(l7) "ligne O-colonne 0" [1]=> string(l7)
"ligne O-colonne 1" [2]=> string(l17) "ligne O-colonne 2" }

[1]=> array(3) { [0]=> string(l7) "ligne 1l-colonne 0" [1]=> string(l7) "ligne 1l-colonne
1" [2]=>

string(17) "ligne l-colonne 2" }

[2]=> array(3) { [0]=> string(l7) "ligne 2-colonne 0" [1]=> string(l7) "ligne 2-colonne
" [2]=>

string(17) "ligne 2-colonne 2" }

[3]1=> array(3) { [0]=> string(l7) "ligne 3-colonne 0" [1]=> string(l7) "ligne 3-colonne
" [2]1=>

string(17) "ligne 3-colonne 2" } }

Dans cette description, array (4) signifie que la variable stabmuiti est un tableau a quatre
¢léments. Vient ensuite la description de tous les €léments sur le méme principe. Les
expressions du type :

[0]=> array(3)

signifient que le premier élément du tableau est lui-méme un tableau a trois éléments.
Les accolades qui suivent donnent le type et la valeur de chacun des ¢léments de ce
dernier tableau. Dans la suite de la description, nous trouvons :

[0]=> string(17) "ligne O-colonne Q"

qui indique que 1’¢élément d’indice o est une chaine de dix-sept caracteres, dont la valeur
€St "ligne O-colonne 0".

L'utilisation de ces fonctions sert au programmeur a des fins de débogage des scripts. 1l
serait maladroit de les employer pour créer un affichage a destination de 1’utilisateur
final, qui les trouverait pour le moins obscures et peu « parlantes ».

« Exemple 5-1. Création d’un tableau multidimensionnel

<?php
Stabmulti=[ ["ligne O-colonne 0","ligne O-colonne 1","ligne O-colonne 2"],
w ["ligne 1l-colonne 0","ligne l-colonne 1","ligne l-colonne 2"],["ligne 2-colonne 0",
w"ligne 2-colonne 1","ligne 2-colonne 2"], ["ligne 3-colonne 0","ligne 3-colonne 1",
m"ligne 3-colonne 2"]];
echo "<h3>Tableau multidimensionnel</h3><table border='1l' width=\"100%\"> <tboby>";
for ($i=0;S$i<count (Stabmulti);S$i++)
{
for ($3=0; $j<count (Stabmulti[$i]);S$j++)
{
echo "<td><h3> .. ",Stabmulti[$i][S$j]," .. </h3></td>";
}
echo "</tr>";
}
echo " </tbody> </table> ";
>

Le résultat obtenu est celui de la figure 5-1.



Créer des suites

Pour créer des tableaux dont les ¢léments sont des suites de nombres et éventuellement
de lettres, comme vous le verrez a I’exemple 5-2, vous pourriez envisager d’utiliser une
boucle ror. PHP propose toutefois une fonction range (), qui permet de réaliser cette
opération en une seule ligne de code. Sa syntaxe est la suivante :

array range (int mini,int maxi)

Cette fonction retourne un tableau indicé contenant tous les entiers compris entre les
valeurs mini €t maxi.

Pour créer des suites de lettres, le moyen le plus classique serait d’écrire une boucle
utilisant la fonction chr (n), qui retourne le caractere dont le code ASCII est n. Pour créer
un tableau contenant la suite de lettres de "a~ a vz, vous utiliseriez donc les valeurs de n
comprises entre 65 et 90, ou 97 et 122 pour la suite de "a» a »z". Au lieu de cela, PHP
vous permet d’utiliser la fonction range (), dont la syntaxe est alors la suivante :

Stabalpha = range ("A","Zz")

Cette possibilité n’est pas mentionnée dans la documentation officielle, d’ou 1’utilité de
I’expérimentation personnelle.

Script de tableau

Dans les résultats affichés par le script, pour les tableaux créés a I’aide de la fonction range (),
le premier indice est o alors qu’avec une boucle ror il serait possible de choisir I'indice 1.

« Exemple 5-2. La création de suites

<?php

// Suite de nombres de 1 a 10
Stabnombre= range(1,10);

print r($tabnombre) ;

echo "<hr>";

// Suite de lettres de a a z avec une boucle
for ($1=97;$1<=122;S$i++)

{

Stabalpha[$i-96]=chr ($1);

}

print r($tabalpha);

echo "<hr>";

// Suite de lettres de A a M avec range ()

Stabalpha2 = range("A","M");
print r($tabalpha2);
>

Le script de I’exemple 5-2 affiche les résultats suivants :

Array ( [0] => 1 [1] => 2 [2] => 3 [3] =>4 [4] => 5 [5] => 6 [6] => 7 [7] => 8 [8]
=> 9 [9] => 10 )

Array ( [1] => a [2] => Db [3] => ¢ [4] => d [b] => e [6] => £ [7] => g [8] => h [9] =>
i [10] =>
3 [11] => k [12] => 1 [13] => m [14] => n [15] => o [l6] => p [17] => g [18] => r [19]



=> s [20]
=> t [21] => u [22] => v [23] => w [24] => x [25] => vy [26] => z )

Array ( [0] => A [1] => B [2] => C [3] => D [4] => E [5] => F [6] => G [7] => H [8] =>
I [9] =>
J [10] => K [11] => L [12] => M )

Créer un tableau a partir d’une chaine

Une derni¢re facon utile de créer des tableaux consiste a décomposer une chaine de
caractéres en un ensemble de sous-chaines, dont chacune devient un élément de tableau.

Le critere de coupure de la chaine est un caractere quelconque a choisir par le
programmeur. Cela peut étre une espace, pour décomposer une phrase en mots au sens
courant du terme, ou le caracteére e, pour séparer le nom d’utilisateur de celui de son
serveur de courrier dans une adresse e-mail.

Cette opération peut €tre effectuée trés simplement au moyen de la fonction expiode (),
dont la syntaxe est la suivante :

array explode (string "coupe",string S$chaine, [int nbmax])

Cette fonction retourne un tableau composé des sous-chaines de schaine créées avec le
critere de coupure contenu dans la chaine "couper, 1’entier nomax facultatif donnant le
nombre maximal de sous-chaine désiré.

Le code suivant :

<?php

Schaine="La cigale et la fourmi";
Stabmot = explode (" ", $chaine);
print r(Stabmot);

7>

affiche la structure du tableau staomot :

Array ( [0] => La [1] => cigale [2] => et [3] => la [4] => fourmi )

En passant comme premier parametre le caractére e, vous pouvez décomposer une
adresse e-mail avec le code suivant :

<?php

Sadresse="machin@wanadoo.fr" ;

Stabsite=explode ("@", Sadresse) ;

echo "L'utilisateur est : {Stabsite[0]} et son serveur mail est {Stabsite[l]} ";
>

qui affiche :

L'utilisateur est : machin et son serveur mail est wanadoo.fr

Compter le nombre de valeurs d’un tableau

Vous venez de voir la distinction entre le nombre d’éléments d’un tableau et le nombre



de valeurs qu’il contient. Vous allez maintenant découvrir comment déterminer le
nombre exact de valeurs d’un tableau.

Vous avez dé¢ja employe la fonction count () pour déterminer le nombre d’éléments d’un
tableau. Quand un tableau n’a qu’une seule dimension, la valeur obtenue correspond au
nombre de valeurs contenues dans le tableau. Si le tableau est multidimensionnel, en
revanche, la valeur retournée par count () n’est pas égale au nombre de valeurs.

L’ exemple 5-3 fournit une méthode permettant de déterminer le nombre de valeurs d’un
tableau a 1’aide d’une boucle. Cette derniére examine le type de chacun des six ¢léments
du tableau stabaiv, qui contient des chaines de caracteres, des tableaux et des entiers.

Si ’un des ¢léments est un tableau, vous réutilisez la fonction count () pour trouver le
nombre de valeurs qu’il contient et incrémentez le compteur snb va1 d’autant, sauf pour
les entiers et les chaines, pour lesquels vous 1’incrémentez d’une unité seulement. Vous
obtenez de la sorte le nombre total de valeurs.

Si le tableau avait trois dimensions au lieu de deux, 1l vous faudrait ajouter une boucle
for supplémentaire pour arriver au méme résultat.

Le listing de I’exemple 5-3 fournit le résultat suivant :

Le tableau $tabdiv contient 6 éléments
Le tableau S$tabdiv contient 11 valeurs

« Exemple 5-3. Comptage du nombre de valeurs

<?php
// Comptage du nombre d'éléments
Stabdiv=array ("Bonjour", "Web",array("1-0","1-1","1-2"),1970,2013,array("3-0",
- '3-1","3-2","3-3"));
echo "Le tableau \S$Stabdiv contient ",count ($tabdiv)," éléments <br />";
//ou encore: echo "Le tableau \S$tabdiv contient ",sizeof ($tabdiv)," éléments <br />";
// Comptage du nombre de valeurs
$nb val=0;
for ($1i=0;$i<count (Stabdiv) ;$i++)
{

if (gettype ($tabdiv([$i])=="array")

{

$nb val+=count ($tabdiv[$i]);

}

else

{

Snb val++;

}
}
echo "Le tableau \Stabdiv contient ",S$nb val," valeurs <br />";
>

La fonction sizeof()

La fonction sizeor () est un alias de la fonction count (). Vous pouvez I’employer a la place
dans tous les exemples précédents.




Dans le méme ordre d’idée, vous pouvez €tre amen¢ a vouloir compter non pas le
nombre total de valeurs d’un tableau mais le nombre de valeurs différentes qu’il
contient.

La fonction array count values (), dont la syntaxe est la suivante :

Sresult = array count values ($tab)

retourne le tableau associatif sresuit, ayant pour clés les valeurs du tableau stan et pour
valeur associée a chaque clé le nombre de fois que chacune apparait dans le tableau
Stab.

Cette fonction peut vous permettre de réaliser une analyse statistique des données
contenues dans un tableau. Cela se révele pratique lorsque les données sont nombreuses,
comme apres une requéte de sélection dans une base de données.

Le listing 5-4 offre une illustration de I’emploi de cette fonction. La fonction count ()
affiche le nombre d’¢éléments du tableau stab. La fonction array count values() affiche le
nombre de valeurs différentes que contient le tableau. Enfin, la fonction sresuit donne
des informations statistiques sur le nombre d’occurrences de chaque valeur.

« Exemple 5-4. Comptage du nombre de valeurs

<?php

Stab= array ("Web","Internet","PHP", "JavaScript","PHP","ASP", "PHP", "ASP");
Sresult=array count values ($tab);

echo "Le tableau \S$tab contient ",count ($tab)," éléments <br>";

echo "Le tableau \S$tab contient ",count (Sresult)," valeurs différentes <br>";
print r(S$result);

>

Le listing de I’exemple 5-4 fournit le résultat suivant :

Le tableau S$tab contient 8 éléments
Le tableau S$tab contient 5 valeurs différentes
Array ( [Web] => 1 [Internet] => 1 [PHP] => 3 [Javascript] => 1 [ASP] => 2 )

La fonction array count values()

La fonction array count values() ne s’applique que si les éléments sont de type integer, double
Ou string Mais pas de type array. Elle n’est pas adaptée pour compter le nombre de valeurs
d’un tableau multidimensionnel.

En comparaison des fonctions print r() €t var dump(), que vous avez utilisées pour
afficher I’ensemble des éléments d’un tableau, les boucles de lecture des éléments de
tableau, de leur indice et de leur cl¢ offrent un meilleur affichage, sous forme de tableau
HTML, par exemple.

Ce sont ces méthodes que vous mettrez en pratique dans les sections suivantes et dans la

suite de I’ouvrage pour lire les données d’un tableau et les restituer dans des pages
HTML.



Lire les éléments des tableaux

Comme vous venez de le voir, 1l est souvent utile d’afficher 1’ensemble des informations
contenues dans un tableau, que ce soit la valeur des ¢léments qu’il contient ou les
couples indice-valeur et clé-valeur des tableaux respectivement indicés ou associatifs.

Cette section présente un large €ventail des possibilités de lecture des tableaux. Ces
dernicres répondent a tous les besoins, y compris la lecture intégrale des tableaux
multidimensionnels.

Lire avec une boucle for

La boucle for a besoin d’un parametre d’arrét. Vous allez employer pour cela la fonction
count (), qui retourne le nombre total d’¢léments de la boucle. L'utilisation de la variable
si comme compteur de la boucle permet de parcourir I’ensemble des valeurs du tableau
unidimensionnel.

Le listing de I’exemple 5-5 donne un exemple de lecture d’un tableau indicé.

« Exemple 5-5. Lecture d’un tableau indicé a I’aide de la boucle for

<?php
Smontab=array ("Paris", "London", "Briissel") ;
for ($i=0;$i<count (Smontab);$i++)

{ echo "L'élément $i est Smontab[$i]l<br />";}
7>

Le listing fournit le résultat suivant :

L'élément 0 est Paris
L'élément 1 est London
L'élément 2 est Brissel

La boucle ror peut permettre la lecture de tableaux multidimensionnels, a condition
d’écrire autant de niveaux de boucles qu’il y a de dimensions dans le tableau.

Le listing de I’exemple 5-6 donne un exemple de lecture de ce type de tableau a I’aide
de deux boucles imbriquées. La premiere parcourt les éléments du tableau sciients a
I’aide d’un compteur si. Comme chacun de ces éléments est un tableau, la seconde
boucle de compteur s5 lit I’ensemble des éléments contenus dans ces tableaux.

L affichage s’effectue sous la forme d’un tableau HTML avec en-téte et pied a 1’aide des
¢léments HTML <thead> et <tfoot>. Ces derniers sont trés utiles pour améliorer la
présentation des tableaux, notamment des longs tableaux.

« Exemple 5-6. Lecture d’un tableau multidimensionnel indicé a I’aide de la
boucle for

<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">
<head>



<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8" />
<title>Lecture d'un tableau indicé avec une boucle for</title>
</head>
<body>
<div>
<?php
// Création du tableau

Sclients = array(array ("Leparc", "Paris", "35"), array("Duroc", "Vincennes", "22"),

array ("Deno&l", "Saint Cloud","47"));
/* Alternative a la création du méme tableau

Stabl= array ("Leparc","Paris","35")

Stab2= array ("Duroc", "Vincennes", "22") ;
Stab3= array ("Denoél","Saint Cloud","47");
Sclients=array (Stabl, Stab2, $tab3) ; */

echo "<table border=\"1\" width=\"100%\" >";
// En-téte du tableau
echo "<thead><tr> <th> Client </th><th> Nom </th><th> Ville </th><th> Age </th>
m</tr></thead>";
// Pied de tableau
echo "<tfoot> <tr><th> Client </th><th> Nom </th><th> Ville </th><th> Age </th>
m</tr></tfoot><tbody>";
// Lecture des indices et des valeurs
for ($i=0;$i<count ($clients);$it++)
{

echo "<tr><td align=\"center\"><b>$i </b></td>";

for ($3=0; $j<count ($Sclients[$i]);$j++)

{

echo "<td><b>",Sclients[$1i][S$]]1," </b></td>";

}
echo "</tr>";

>
</tbody>
</table>
</div>
</body>
</html>
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Figure 5-2

Lecture d’un tableau a deux dimensions et affichage sous forme de tableau HTML

Lire avec une boucle while




La boucle ror nécessite par définition de connaitre le nombre d’itérations a effectuer tel
que fourni par la fonction count (). Ce n’est pas le cas avec la boucle while, qui se révele
de ce fait plus efficace dans le cas d’un tableau retourné apres une requéte sur une base
de données, le nombre de réponses étant bien ¢videmment inconnu.

Pour un tableau a une seule dimension, 1’expression booléenne contenue dans
I’instruction while est isset(stab[si]). Cette expression prend la valeur true tant que
I’élément deésigné par stab(si] existe. Sinon, elle prend la valeur rarse, ce qui est le cas
en fin de tableau.

La variable si étant incrémentée dans la boucle, isset (stabrsi]) prend la valeur ravsr
quand si dépasse le nombre d’éléments du tableau stab, ce qui provoque 1’arrét de la
boucle.

Par précaution, vous pouvez initialiser la variable si a o avant de démarrer la boucle de
lecture au cas ou elle aurait été utilisée auparavant dans le script et conserverait une
valeur. L’exemple 5-7 illustre la lecture d’un tableau indicé a une dimension qui fournit
le méme affichage que le listing de I’exemple 5-5.

« Exemple 5-7. Lecture d’un tableau indicé a I’aide de la boucle while

<?php
Smontab=array ("Paris", "London", "Briissel") ;
$1=0;
while (isset (Smontab[$i]) )
{
echo "L'élément $i est Smontab[S$il<br />";
Sit++;
}
?>

Si le tableau est multidimensionnel, vous opérez de méme au moyen de deux boucles
while imbriquées. L’expression booléenne de la seconde boucle est isset (stab[si] [$57).
Elle est évaluée de la méme fagcon que précédemment.

Le compteur s3 du nombre d’¢léments est également initialisé a o avant le début de la
boucle — c’est ici indispensable pour pouvoir lire les lignes suivantes — et est
incrément¢ apres chaque affichage d‘un élément.

« Exemple 5-8. Lecture d’un tableau indicé multidimensionnel a ’aide de la
boucle while

<!DOCTYPE html>

<html lang="fr">

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8" />
<title>Lecture d'un tableau indicé avec une boucle while</title>
</head>

<body>
<div>

<?php

// Création du tableau

Sclients = array(array ("Leparc", "Paris", "35"), array("Duroc", "Vincennes", "22"),



mearray ("Denoél"”,"Saint Cloud",™47"));
/* Ajout d’un élément */
Sclients[7] = array("Duval","Marseille","76");
// Création du tableau HTML
echo "<table border=\"1\" width=\"100%\" ><thead><tr> <th> Client </th><th> Nom
m</th><th> Ville </th><th> Age </th></tr></thead><tfoot> <tr><th> Client </th>
m<th> Nom </th><th> Ville </th><th> Age </th></tr></tfoot><tbody>";
// Lecture des éléments
$i=0;
while (isset ($clients([$i]))
{

echo "<tr><td align=\"center\"><b>$i </b></td>";

$3=0;

while (isset ($clients[$1]1[$71))

{

echo "<td><b>",Sclients[$i][S$]]," </b></td>";
Sy++;

}

echo "</tr>";

Si++;
}
>

</tbody> </table>

</div>
</body>
</html>

Le résultat de I’exemple 5-8 est identique a celui de la figure 5-2 réalis¢ avec une
boucle for.

Indice non consécutif

Si, aprés avoir défini le tableau sciients, vous lui ajoutez un élément au moyen de
I’instruction :

Sclients[7] = array("Duval","Marseille","76");

créant ainsi un indice non consécutif aux trois premiers, cet ¢lément n’est pas lu dans la
boucle. Cette méthode n’est donc pas adaptée a ce cas particulier.

Lire a P’aide de la fonction each()

Pour pallier I’inconvénient signalé a la remarque précédente, il est possible d’utiliser
une autre méthode de lecture. Cette dernicre fait appel a la fois a une boucle while eta la
fonction each (), qui regoit comme parametre une variable de type array. Cette dernicre a
la particularité de retourner un tableau a quatre ¢léments qui contient les informations
sur I’¢lément courant du tableau passé en parametre puis de pointer sur 1’¢lément
suivant.

La syntaxe de la fonction eacn () est la suivante :

Selement = each ($tab)

stab est le tableau a lire et se1ement le tableau de résultats contenant les informations sur
1’¢élément courant de stab, sous la forme :

* Sselement[0], qui contient I’indice de 1’élément courant.



* selement[1], qui contient la valeur de 1’¢lément courant.
* selement["key"], qui contient la clé de I’¢lément courant.
* Sselement["value"], qui contient la valeur de 1’¢lément courant.

Les couples selement[0]-selement[1] sont généralement utilisés pour récupérer les
couples indice-valeur des tableaux indicés, et les couples selement["key"]-Selement
["value"] pour récupérer les couples clé-valeur des tableaux associatifs. Cet usage n’a
toutefois d’autre justification que la force de I’habitude.

Par exemple, les deux lignes de code suivantes :

echo "L'élément d'indice S$Selement[0] a la valeur Selement([l]<br />";
echo "L'élément de clé {Selement['key']} a la valeur {S$Selement['value']}<br />";

affichent exactement le méme résultat.

L’ expression selement=each(stab) €tant évaluée a true tant que le tableau contient des
¢léments, placez-la dans une boucle while de facon a pouvoir lire 1’ensemble des
¢lements. Arrivé a la fin du tableau, cette expression prend la valeur rarse, ce qui arréte
la boucle.

Pour vous assurer que le pointeur interne du tableau est positionné au début du tableau,
vous pouvez appeler la fonction reset (), dont c’est le role, en utilisant comme parametre
le tableau a lire avant de commencer la lecture. I’avantage principal de cette mé¢thode
de lecture est de donner acces aussi bien a des tableaux indicés qu’a des tableaux
associatifs.

Comme vous pouvez le constater au listing 5-9, I’ajout d’un ¢lément apres la création du
tableau, en particulier avec un indice non consécutif aux précédents, ne perturbe pas la
lecture de I’intégralité du tableau, a la différence de I’exemple 5-8.

La notation {$Selement['key']}

Dans le listing 5.9, la notation (seiement('key'1} permet que I’élément soit évalué¢ a I'intérieur
de la chaine de caracteres. Le fait d’écrire a la place seiement['key'] provoque une erreur.

« Exemple 5-9. Lecture a ’aide de la fonction each()

<?php
J/******Tecture d'un tableau indicé***x**x*
Smontab=array ("Paris", "London", "Briissel");//indices 0,1,2

//Ajout d'un élément au tableau
Smontab[9]="Berlin";

//Lecture des éléments

reset ($Smontab) ;

while (Selement=each ($Smontab))

{

echo "L'élément d'indice S$Selement[0] a la valeur S$element[l]<br />";
//Sit+;

}

echo "<hr>";

//******Lecture d'un tableau associatifr****x*



Smontab=array ("France"=>"Paris", "Great Britain"=>"London","Belgié&"=>"Briissel");
//Ajout d'un élément au tableau

Smontab ["Deutschland"]1="Berlin";

//Lecture des éléments

reset (Smontab) ;

while (Selement=each ($Smontab))

{

echo "L'élément de clé {Selement|['key']l} a la valeur {$element['value']}<br />";
//8it+;

}

>

Le listing 5-9 affiche le résultat suivant :

L'élément d'indice 0 a la valeur Paris

L'élément d'indice 1 a la valeur London
L'élément d'indice 2 a la valeur Briissel
L'élément d'indice 9 a la valeur Berlin

L'élément de clé France a la valeur Paris
L'élément de clé Great Britain a la valeur London
L'élément de clé Belgié a la valeur Briissel
L'élément de clé Deutschland a la valeur Berlin

La fonction each () offre une lecture encore plus perfectionnée du fait qu’elle s’applique
a des tableaux multidimensionnels indicés ou méme associatifs d’une maniere plus
simple que les méthodes précédentes.

I suffit pour cela d’utiliser deux boucles while imbriquées. La premiere récupere les
indices de chacun des éléments du tableau. Comme chaque ¢élément est lui-méme un
tableau, la seconde récupere les clés et valeurs contenues dans chacun d’eux.

Le listing 5-10 donne un exemple de lecture de tableaux multidimensionnels, 1’un indicé
et I’autre associatif. Malgré 1’ajout d’un ¢élément aprés la création du tableau, la lecture
est intégrale.

« Exemple 5-10. Lecture de tableaux multidimensionnels a P'aide de la
fonction each()

<!DOCTYPE html>

<html lang="fr">

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8" />
<title>Lecture d'un tableau indicé avec une boucle while</title>
</head>

<body>

<div>

<?php

//********************************

//Tableau indicé multidimensionnel
//********************************
// Création du tableau

Sclients = array(

array ("Leparc", "Paris", "35"),



array ("Duroc", "Vincennes", "22"),
array ("Denoé&l","Saint Cloud",™47"));
// Ajout d'un élément
Sclients[7] = array("Duval","Marseille","76");
echo "<table border=\"1\"><tbody>";
while (Selement=each ($clients))
{
echo "<tr><td> élément <b> $Selement[0] </b></td>";
while ($val=each (Selement[1]))
{
echo "<td><b>",S$valll]," </b></td>";
}
echo "</tr>";

}
echo " </tbody> </table> <hr />";

//*******~)<****************************

//Tableau associatif multidimensionnel
//************************************
// Création du tableau
Sclients = array(
array("clientl"=>"Leparc","villel"=>"Paris","agel"=>"35"),
array("client2"=>"Duroc","ville2"=>"Vincennes", "age2"=>"22"),
array ("client3"=>"Denoé&l","ville3"=>"Saint Cloud", "age3"=>"47"));
// Ajout d'un élément
Sclients[7] = array("client7"=>"Duval","ville7"=>"Marseille", "age7"=>"76");
echo " <table border=\"1\"><tbody> ";
// Lecture des éléments
while (Selement=each ($clients))
{

echo "<tr><td> élément <b> Selement[0] </b></td>";

while (Sval=each (Selement[1]))

{

echo "<td> clé :<b>",S$val[0],"</b></td><td><b>",Svalll]," </b></td>";

}

echo "</tr>";
}
echo " </tbody> </table>";
7>
</div>
</body>
</html>

La figure 5-3 illustre le résultat de ce listing sous la forme d’un tableau HTML affichant
a la fois les indices, ou les clés selon le cas, et toutes les valeurs contenues dans les
tableaUX.Sclients.
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Figure 5-3
Lecture de tableaux multidimensionnels a [’aide de la fonction each

Lire avec each() et list()

La fonction 1ist () permet d’affecter a N variables la valeur des N premiers éléments
d’un tableau indicé. Sa syntaxe est la suivante :

list($x,8y,$z,..) = Stab
La variable sx prend la valeur du premier élément du tableau stab (d’indice o ou de
premiere clé). sy prend la valeur du deuxieme €lément, et ainsi de suite.
Le code suivant :

Stab=array ("Paris", "London", "Briissel") ;

list($x,$y) = S$Stab;

echo "Les deux premiers éléments sont : $x et Sy <br />";
affiche uniquement les valeurs "paris" et "London", sans les indices, qui ne sont pas
récup€res.
La fonction 1ist() ne déplace pas le pointeur interne du tableau sur les éléments
suivants. Si vous appelez de nouveau 1ist (sx, $y), vous obtenez les mémes valeurs.

Dans le code suivant :

list($x,$y) = S$Stab;

si la variable stab est un tableau multidimensionnel, les variables sx et sy contiendront
les deux premiers tableaux qui composent stab.

L’intérét de cette fonction dans la lecture des tableaux peut donc paraitre limité. Si vous
I’associez cependant a la fonction each (), son role appréciable devient plus évident. En
effet, eacn() déplace le pointeur interne sur les ¢léments suivants, tandis que 1ist ()
permet de lire les deux premiers ¢léments du tableau retourné par la fonction each (),



¢léments qui contiennent respectivement 1’indice et la valeur du tableau a lire.
Si vous écrivez le code :
list ($x,$y) = each($tab)

la variable sx contient I’indice ou la clé, et sy la valeur associée.

L’ensemble 1ist() et each() placé comme expression booléenne dans une boucle while
vous permet donc de lire I’intégralité du tableau en récupérant les indices, ou les clés
selon les cas.

Le listing 5-11 donne un exemple d’utilisation de la fonction 1ist () ainsi que de lecture
de tableaux indicés et associatifs.

Plusieurs virgules

Si vous écrivez :
list ($x,,8y,,$2z) = Stab

en placant plusieurs virgules de suite, sx contient bien le premier ¢élément de stab, mais sy
contient le troisiéme et sz le cinquieme. Cette particularité peut se révéler utile, par exemple,
pour ne récupérer que les éléments d'indice pair ou impair.

Attention

La fonction 1ist() ne s’applique pas aux tableaux associatifs, desquels elle ne récupére ni
clés ni valeurs.

« Exemple 5-11. Lecture avec list() et each()

<?php

//1list () avec un tableau indicé

Stab=array ("Paris", "London", "Briissel") ;

list ($x,S8y) = Stab;

echo "Les deux premiers éléments sont : $x et $y <hr />";

// list () avec un tableau associatif (ne fonctionne pas)

Stab=array ("France"=>"Paris","Great Britain"=>"London", "Belgi&"=>"Briissel");
list ($x,$y) = S$tab;

echo "Les deux premiers éléments sont : $x et Sy <hr />";

//*************************

//Lecture de tableau indicé

//*************************

Stab=array ("Paris", "London", "Briissel") ;

while (list ($indice, $valeur) = each($tab) )

{

echo "L'élément d'indice <b>$indice</b> a la valeur <b>Svaleur</b><br>";
}

echo"<hr />";
//*****************************

//Lecture de tableau associatif

//*****************************

Stab=array ("France"=>"Paris", "Great Britain"=>"London",

m "Belgié&"=>"Briissel");

while (1list ($Scle, Svaleur) = each(Stab) )

{

echo "L'élément de clé <b>Scle</b> a la valeur <b>$Svaleur</b><br />";



}
?>

La lecture des tableaux affiche les résultats suivants :

Les deux premiers éléments sont : Paris et London
Notice: Undefined offset: 1 in c:\eyrolles\php5\tableaux\tableaull.php on line 8

Notice: Undefined offset: 0 in c:\eyrolles\php5\tableaux\tableaull.php on line 8
Les deux premiers éléments sont : et

L'élément d'indice 0 a la valeur Paris

L'élément d'indice 1 a la valeur London

L'élément d'indice 2 a la valeur Briissel

L'élément de clé France a la valeur Paris
L'élément de clé Great Britain a la valeur London
L'élément de clé Belgié a la valeur Briissel

Remarquez ’avis d’erreur si vous utilisez la fonction 1ist() seule pour un tableau
associatif.

L’instruction foreach

Plus pratique encore que les méthodes précédentes, 1’instruction foreach() n’est
utilisable qu’a partir des versions 4 de PHP. Elle se révele particulierement efficace
pour les tableaux associatifs mais fonctionne €¢galement pour les tableaux indicés.

Contrairement a la boucle for, 1’instruction foreach () ne nécessite pas de connaitre par
avance le nombre d’¢léments du tableau a lire. Sa syntaxe varie en fonction du type de
tableau.

Pour les tableaux indicés, vous écrivez le code suivant :

foreach (Stab as Svaleur)

{

//bloc de code utilisant les valeurs de la variable $valeur;

}

Indispensable, le mot-clé as permet de récupérer successivement toutes les valeurs des
¢léments du tableau stab dans la variable svaleur, mais sans les indices correspondants.

Pour les tableaux associatifs, vous disposez d’une syntaxe plus perfectionnée.

Le code suivant :

foreach ($tab as S$Scle=>S$valeur)

{

//bloc de code utilisant les valeurs des variables S$Scle et Svaleur;

}

permet de récupérer dans la variable scie les valeurs et les clés successives des
¢léments. De plus, si le tableau est indicé numériquement, la variable scie contient cet
indice.



Si vous disposez d’un serveur équipé des versions 4 et suivantes de PHP, ces méthodes
de lecture sont particulierement recommandées du fait de leur simplicité d’écriture et de
leur rapidité d’exécution.

Vous allez maintenant envisager un ensemble d’exemples d’utilisation de I’instruction
foreach appliquée a la lecture de tableaux de formes diverses.

Lecture de tableaux indicés ou associatifs

Le listing 5-12 effectue une lecture de tableaux indicés et associatifs a ’aide de
I’instruction foreach avec et sans récupération des indices ou clés des ¢léments. Le
résultat est similaire a celui obtenu avec les fonctions 1ist() et each() de la section
précédente, mais le code est plus élégant.

« Exemple 5-12. Lecture de tableaux a I’aide de P’instruction foreach

<?php

//*******************************************************

//Lecture de tableau indicé sans récupération des indices
//*******************************************************
Stab=array ("Paris", "London", "Briissel") ;

echo "<H3>Lecture des valeurs des éléments </H3>";
foreach (Stab as S$ville)

{

echo "<b>$ville</b> <br>";

echo"<hr>";
//*******************************************************

//Lecture de tableau indicé avec récupération des indices
//*******************************************************

echo "<h3>lecture des indices et des valeurs des éléments </h3>";
foreach (Stab as $indice=>$ville)

{

echo "L'élément d'indice <b>$indice</b> a la valeur <b>S$ville</b><br>";

echo"<hr>";
//********************************************************

//Lecture de tableau associatif avec récupération des clés
//********************************************************

Stab2=array ("France"=>"Paris", "Great Britain"=>"London","Belgié&"=>"Briissel");
echo "<h3>lecture des clés et des valeurs des éléments</h3>";
foreach (Stab2 as S$Scle=>$ville)

{
echo "L'élément de clé <b>Scle</b> a la valeur <b>$ville</b> <br>";

}
echo"<hr>";
>

Lecture d’un tableau multidimensionnel

L’exemple 5-13 illustre la lecture du tableau multidimensionnel et associatif sciients
répertoriant un ensemble de clients dont chaque élément de premier niveau est lui-méme
un tableau associatif contenant les caractéristiques de chaque client.

Ce tableau multidimensionnel contient deux boucles foreach imbriquées. La premicre



récupere la clé de chacun des €léments du tableau sciients dans la variable scie et son
contenu de type array dans la variable stap. La seconde boucle lit chaque tableau stab en
récupérant chaque clé contenue dans la variable skey et la valeur de chaque élément
dans la variable svaieur. L’affichage se fait dans un tableau HTML.

La figure 5-4 donne un apercu du résultat affiché par ce script.

« Exemple 5-13. Lecture de tableaux multidimensionnels avec foreach()

<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8" />
<title>Lecture d'un tableau multidimensionnel avec foreach ()</title>
</head>

<body>

<div>
<?php
// Création du tableau
Sclients = array(

"client 1"=>array("nom 1"=>"Leparc","ville 1"=>"Paris","age 1"=>"35"),
"client 2"=>array ("nom 2"=>"Duroc","ville 2"=>"Vincennes", "age 2"=>"22"),
"client 3"=>array("nom 3"=>"Denoé&l","ville 3"=>"St Cloud","age 3"=>"47"));
// Ajout d'un élément
Sclients["client 7"] = array("nom 7"=>"Duval","ville 7"=>"Marseille","age 7"=>"76");
echo "<table border=\"1\" width=\"100%\" ><thead><tr> <th> Client </th><th> Nom </th>
m<th> Ville </th><th> Age </th></tr></thead><tbody>";
foreach (Sclients as S$Scle=>S$tab)
{

echo "<tr><td align=\"center\"><b> S$cle </b></td>";

foreach (Stab as S$key=>$valeur)

{

echo "<td> $key : <b> S$Svaleur </b></td>";
}

echo "</tr>";

?>
</tbody>
</table>
</div>

</body>

</html>
@ Lecture d'un Tableau multidimensionnel avec foreach() - Mozilla Firefox =TI

Eichier Edition Affichage Historique Marque-pages Outils 7
@ﬁ c 7y ':_:,_ http:/www.funhtml.com/php5/C5tableaux/tableaul 3.php 7 * google earth e
‘ Client ] Nom ‘ Ville J Age '
‘ client 1 Jnom 1 : Leparc ‘ville: 1 : Paris [age 1:35 i
[ client 2 inom 2 : Duroc ‘ville 2 :Vincennes |age 2:22
‘ client 3 ]nom 3 : Denoé&l ‘ﬂe 3 : 8t Cloud |age 347 =
‘ client 7 inom 7 : Duval ‘ville 7 : Marseille |age 7:76

Figure 5-4



Lecture d’un tableau multidimensionnel associatif avec foreach()

Si nous voulons ne récupérer que les valeurs d’un tableau multidimensionnel, il est
maintenant possible d’associer 1ist() et foreach() dans ce but. Dans 1’exemple ci-
dessous, la boucle foreach va parcourir le tableau sciients et 1ist() va en extraire les
valeurs dans les variables snom, sville et sage correspondant aux colonnes du tableau de
la figure 5-4.
<?php

Sclients=array (

array ("Leparc","Paris","35"),

array ("Duroc", "Vincennes", "22"),

array ("Denoel","St Cloud","47"),

array ("Duval", "Marseille","76")

) ;

foreach (Sclients as list($nom, $ville, Sage))

{
echo "S$nom S$ville Sage <br/>";

}
7>

Manipuler des tableaux

PHP dispose d’un grand nombre de fonctions permettant d’effectuer toutes sortes de
manipulations de tableaux existants. Citons notamment 1’extraction, 1’ajout ou la
suppression d’une partie des ¢léments, la fusion ou I’intersection de plusieurs tableaux,
diverses opérations de tri des €léments ou des clés ou encore 1’application d’une
fonction a 1I’ensemble des éléments.

Extraire une partie d’un tableau

A vpartir d’un tableau donné, il est possible de créer un nouveau tableau comme
sousensemble du tableau initial et ne contenant qu’un nombre déterminé de ses ¢léments.
Cette opération est réalisée a 1’aide de la fonction array silice(), qui permet d’effectuer
divers types d’extractions.

La syntaxe de la fonction array siice() estla suivante :

$sous_tab = array slice(array S$tab,int ind, int nb)

Cette fonction ne modifie pas le tableau initial mais retourne le sous-tableau dans la
variable ssous tab. Sa manipulation pouvant se révéler relativement complexe en
fonction des valeurs des parametres ind et nb, nous envisageons ci-apres tous les cas
possibles :

* Si ind et np sont positifs, le tableau ssous tab contient nb €léments du tableau initial
extrait en commencant a I’indice ind.

Par exemple, array slice(stab,2,3) retourne un tableau comprenant trois €éléments
extraits a partir de I’indice 2. Il contient donc les ¢léments d’indice 2, 3 et 4 du



tableau stab.

* Si le parametre ind est négatif et que nb est positif, le compte des €léments se fait en
partant de la fin du tableau stap, le dernier se trouvant affect¢ virtuellement de
I’indice -1, I’avant-dernier de 1’indice -2, et ainsi de suite. Le paramétre no désigne
encore le nombre d’élément a extraire.

Par exemple, array slice(stab,-5,4) retourne quatre ¢éléments de stab extraits en
commengant au cinquieéme a partir de la fin.

* Si inad est positif et no négatif, le tableau ssous tab contient les €éléments de stab
extraits en commengant a 1’indice ind et en s’arrétant a celui qui a 1’indice négatif
virtuel no (toyjours en commengant par la fin).

Par exemple, array slice(stab,2,-4) retourne tous les éléments a partir de I’indice 2
jusqu’a la fin, sauf les quatre derniers.

* Si ind et nb sont négatifs, le tableau ssous tab contient les éléments de stab extraits en
commencant a 1’indice négatif ind et en s’arrétant a celu d’indice négatif no.

Par exemple, array slice(stab,-5,-2) retourne trois €léments compris entre les
indices virtuels -5 compris et -2 non compris.

La mise en pratique de 1I’exemple 5-14 donne deux types d’utilisation de la fonction
array slice(). Le premier n’utilise que des parametres positifs et s’applique a un
tableau multidimensionnel dont les ¢léments sont des tableaux indicés ou associatifs. Le
second envisage toutes les possibiliteés de valeurs pour les parametres ind et nb en les
appliquant a un tableau simple.

« Exemple 5-14. Utilisation de la fonction array slice()

<?php

echo"Exemple 1<br />";

Stab= array ("UN"=>range (1,5), "DEUX"=>range ("a","c"),range ("A","E"),range (11,15));
echo "Structure du tableau initial :<br />";

print r($tab);

echo "<hr />";

$soustab = array slice($tab,1,2);

echo"array slice(\$tab,1,2) donne : ";

print r($soustab);

echo "<hr />";

echo"Exemple 2<br>";

Sheros= array ("Spock", "Batman", "Dark Vador","Hal","Frodo","Sky Walker","Amidala",
m"Alien");

echo "Structure du tableau initial :<br>";

print r($heros);

echo "<hr />";

//Extrait des 5 premiers

echo "array slice(\$heros,0,5)";

Sprem=array slice($heros,0,5);

print_r (Sprem) ;

echo "<hr />";

//Extrait des 5 derniers (le dernier est considéré comme ayant 1'indice -1 et non

m pas 0)
S$der=array slice($heros,-5,5);



echo"array slice(\S$heros,-5,5) ",

print r($der);

echo "<hr />";

//Extrait de 3 noms en commencant a la position -5

$der=array slice($heros,-5,3);

echo"array slice (\$heros,-5,3) ",

print r($der);

echo "<hr />";

//Extrait des éléments de 1l'indice 1 jusqu'a la fin hormis les deux derniers
$der=array slice($heros,1,-2);

echo"array slice(\S$heros,1,-2) ",

print r($der);

echo "<hr />";

//Extrait des éléments de 1'indice -5 jusqu'a la fin hormis les deux derniers
$der=array slice($heros,-5,-2);

echo"array slice(\S$heros,-5,-2) ",

print r($der);

echo "<hr />";

>

Le listing de I’exemple 5-14 affiche le résultat suivant :

Exemple 1

Structure du tableau initial

Array ( [UN] => Array ( [0] => 1 [1] => 2 [2] => 3 [3] =>4 [4] => 5 ) [DEUX] => Array
( [0] =>

a [1] => Db [2] => ¢ ) [0] => Array ( [0] => A [1] => B [2] => C [3] => D [4] => E ) [1]
=> Array

( [0] => 11 [1] => 12 [2] => 13 [3] => 14 [4] => 15 ) )

array slice($tab,1,2) donne : Array ( [DEUX] => Array ( [0] => a [1] => b [2] => c )
[0] =>

Array ( [0] => A [1] => B [2] => C [3] => D [4] =>E ) )

Exemple 2

Structure du tableau initial

Array ( [0] => Spock [1l] => Batman [2] => Dark Vador [3] => Hal [4] => Frodo [5] => Sky
Walker

[6] => Amidala [7] => Alien )

array slice($heros,0,5)Array ( [0] => Spock [1l] => Batman [2] => Dark Vador [3]
(4] =>

Frodo )

array slice($heros,-5,5) Array ( [0] => Hal [1] => Frodo [2] => Sky Walker
Amidala [4] =>

Alien )

array slice($heros,-5,3) Array ( [0] => Hal [1] => Frodo [2] => Sky Walker )
array slice($heros,1,-2) Array ( [0] => Batman [l1] => Dark Vador [2] => Hal
Frodo [4] =>

Sky Walker )

array slice($heros,-5,-2) Array ( [0] => Hal [1] => Frodo [2] => Sky Walker )

=> Hal
[31 =>
[3] =>




Ajouter et enlever des éléments

Une fois un tableau créé a 1’aide de la fonction array () et certaines valeurs affectées a
ses ¢léements, vous pouvez effectuer diverses manipulations d’ajout ou de retrait
d’éléments selon les besoins.

La fonction :

int array push($tab, valeurl, valeur2,.., valeurN)

ajoute en une seule opération les v ¢léments passés en parametres a la fin du tableau
designé par la variable stab. Vous pouvez évidemment remplacer les valeurs passées en
paramétres par des variables.

Les nouveaux indices ainsi crée€s ont pour valeur celle du plus grand indice existant
(donc égal a count (stab)-1 ) incrémenté de 1 jusqu’a N. La fonction retourne ¢galement
le nouveau nombre d’¢éléments du tableau modifié.

Pour ajouter des ¢léments au début d’un tableau, vous pouvez utiliser la fonction
suivante :

int array unshift (Stab, valeurl, valeur2,.., valeurN)

Cette fonction ajoute ¢galement au tableau stab les N ¢éléments passés en parametres
mais cette fois au début du tableau. Les indices existants sont tous décalés de la valeur
N, et la fonction retourne le nouveau nombre d’éléments du tableau.

Réciproquement, vous pouvez supprimer des ¢léments d’un tableau a 1’aide de la
fonction suivante :

array pop (Stab)

qui supprime le dernier élément du tableau stap et retourne cet élément s’il existe ou la
valeur nurt dans le cas contraire, par exemple si le tableau est vide ou si le parametre
stab n’est pas de type array. Avec les fonctions array push() €t array pop (), le tableau se
comporte comme une pile dotée respectivement de fonctions d’empilement et de
dépilement.

Dans ce cas, un avertissement du type :

Warning: array pop(): The argument should be an array in c:\eyrolles\php5\tableaux\
mtableaul5.php on line 18

est affiché, ce qui n’est pas du meilleur effet sur les utilisateurs. Dans le doute, il est
préférable d’utiliser la fonction gettype () pour s’assurer que le paramétre stab est bien

de type array.

Pour supprimer le premier ¢lément d’un tableau, utilisez la fonction suivante :

array shift ($tab)
qui retourne la valeur de 1’élément supprimé.

Enfin, il est possible de supprimer un ¢lément d’indice ou de clé quelconque du tableau



stab a 1’aide de la fonction unset () en précisant explicitement le nom de 1’¢1ément et son
indice ou sa clé.

Par exemple :

unset (Stab[4])

supprime 1’élément d’indice 4 du tableau stab et

unset ($tab["quatre"])

1’élément dont la clé est "quatre.

Cette fonction n’a pas d’effet sur les autres indices du tableau, qui conservent tous la
valeur qu’ils avaient avant la suppression.

L’ exemple 5-15 illustre toutes ces fonctions de modification des tableaux et affiche la
structure du tableau apres chacune d’elles.

« Exemple 5-15. Ajout et suppression d’éléments

<?php

Stab= array(800,1492, 1515, 1789);

print r($tab);

echo "<hr />";

// Ajout au début du tableau

Spoitiers=732;

$nb=array unshift ($tab, 500, $poitiers);

echo "Le tableau \$tab a maintenant $nb éléments <br>";
print r($tab);

echo "<hr />";

// Ajout a la fin du tableau

Sarmi=1918;

Snewnb=array push($tab,1870,1914,Sarmi) ;

echo "Le tableau \$tab a maintenant S$newnb éléments <br>";
print r($tab);

echo "<hr />";

// Suppression du dernier élément

Ssuppr= array pop (Stab);

echo "Le tableau \$tab a perdu 1'élément S$suppr <br>";
print r(s$tab);

echo "<hr />";

// Suppression du premier élément

S$suppr= array shift (Stab);

echo "Le tableau \$tab a perdu 1'élément S$suppr <br>";
print r($tab);

echo "<hr />";

// Suppression de 1'élément d'indice 4

unset ($tab[4]);

echo "L'élément d'indice 4 a été supprimé <br>";

print r($tab);

>

Le résultat du listing de 1’exemple 5-15 permet de suivre 1’évolution du tableau initial
au fur et a mesure des modifications opérées :

Array ( [0] => 800 [1] => 1492 [2] => 1515 [3] => 1789 )
Le tableau $tab a maintenant 6 éléments
Array ( [0] => 500 [1] => 732 [2] => 800 [3] => 1492 [4] => 1515 [5] => 1789 )



Le tableau $tab a maintenant 9 éléments

Array ( [0] => 500 [1] => 732 [2] => 800 [3] => 1492 [4] => 1515 [5] => 1789 [6] =>
1870 [7] =>

1914 [8] => 1918 )

Le tableau $tab a perdu 1'élément 1918

Array ( [0] => 500 [1] => 732 [2] => 800 [3] => 1492 [4] => 1515 [5] => 1789 [6] =>
1870 [7] =>
1914 )

Le tableau S$tab a perdu 1'élément 500

Array ( [0] => 732 [1] => 800 [2] => 1492 [3] => 1515 [4] => 1789 [5] => 1870 [6] =>
1914 )

L'élément d'indice 4 a été supprimé

Array ( [0] => 732 [1] => 800 [2] => 1492 [3] => 1515 [5] => 1870 [6] => 1914 )

Suite a une recherche dans une base de données a 1’aide de critéres multiples, un tableau
peut étre amené a contenir plusieurs fois les mémes valeurs pour certains critéres. Avant
de traiter les données du tableau, il peut étre préférable en ce cas d’¢liminer les
¢léments faisant double emploi.

La fonction array unique ($tab) retourne un nouveau tableau ne contenant que la dernicre
occurrence de chaque valeur présente plusieurs fois dans le tableau stan. Les indices ou
les clés associés a chaque ¢lément sont conserves, et le tableau retourné comporte des
« trous » dans la suite des indices si ces derniers sont numériques.

Par exemple, le code suivant :

<?php

Stab = array("Jacques","Paul", "Pierre", "Alban","Paul", "Jack","Paul") ;
Stab2 = array unique(Stab);

print r($tab2);

7>

supprime les éléments d’indices 1 et 4 qui ont la valeur "pau1" pour ne conserver que
I’¢1ément d’indice 6. Vous obtenez 1’affichage suivant de la structure du tableau résultant
$tab?2 .

Array ( [0] => Jacques [2] => Pierre [3] => Alban [5] => Jack [6] => Paul)

Opérations sur plusieurs tableaux

Il est possible d’effectuer différents types d’opérations faisant intervenir plusieurs
tableaux, qu’il s’agisse de les fusionner ou d’effectuer des opérations ensemblistes,
comme leur intersection ou leur différence.

Fusionner des tableaux

Si des données figurent dans plusieurs tableaux différents, vous pouvez étre amené a
vouloir effectuer des opérations sur ces différents tableaux afin d’obtenir un tableau
unique contenant soit la réunion des €léments de chacun en un seul, soit les ¢léments
communs aux deux, soit encore les ¢léments présents dans I’un et pas dans 1’autre.

Vous pouvez, par exemple, réunir deux ou plusieurs tableaux en un seul a 1’aide de la



fonction array merge (), dont la syntaxe est la suivante :

Stab = array merge (Stabl, $tab2,.., $tabN)

Cette fonction retourne dans stab 1’ensemble des €léments présents dans les tableaux
Stabl, Stab2, ..., StabN. Les tableaux pass€s en paramétres sont tous sauvegardés tels
qu’ils étaient avant I’appel de la fonction.

La fusion des tableaux est réalisée dans les conditions suivantes :

* Si les tableaux a fusionner sont indicés, les ¢éléments du tableau passé en premier
parametre sont conservés, ceux des autres parametres ayant les indices suivants. Les
¢léments présents dans plusieurs des parametres sont présents en double dans le
tableau final. Vous pouvez utiliser la fonction array unique () pour les éliminer.

» Si les tableaux a fusionner sont associatifs, les clés et les associations clé-valeur
sont préservées. Par contre, si plusieurs des parametres ont des clés communes,
seule I’association clé-valeur du dernier parametre est conservée, et celle du tableau
précédent est perdue.

Pour ne pas perdre les informations correspondant & une méme clé, il est possible
d’utiliser la fonction array merge recursive(). Cette derniere n’efface pas la premicre
valeur associ¢e a une clé double mais associe a chaque clé présente plusieurs fois un
tableau indicé contenant toutes les valeurs ayant la méme clé.

Le listing de I’exemple 5-16 donne deux exemples de fusion de tableaux, le premier
pour les tableaux indicés et le second pour les tableaux associatifs. Remarquez la
disparition de la valeur "75" associée a la cl€ "paris" du tableau stabassi, remplacée par
la valeur rcapitale" présente dans le tableau stavass2 apres la fusion effectuée avec
array merge (). La fonction array merge recursive () préserve les deux valeurs, comme le
montre le résultat du script.

« Exemple 5-16. Fusion de tableaux a ’aide de array merge()

<?php

// Fusion de tableaux indicés
echo "Tableaux indicés <br>";
Stabl= array("Paris","Lyon","Marseille");

Stab2 = array("Nantes","Orléans","Tours","Paris");
Stab = array merge (Stabl, $tab2);

echo "array merge donne: ";

print r($tab);

echo "<hr />";

// Fusion de tableaux associatifs

echo "Tableaux associatifs <br>";

Stabassl= array("Paris" => "75","Lyon" => "69","Marseille" => "13");
Stabass2 = array("Nantes" => "44", "Orléans" => "45","Tours" => "37","Paris"
m "Capitale");

echo "array merge donne: ";
Stabass = array merge ($tabassl, $tabass2);
print r(S$tabass);

echo "<hr />";

// Fusion

echo "array merge recursive donne : ";



Stabass3 = array merge recursive ($tabassl, $tabass2);
print r(S$tabass3);
>

Le script affiche le résultat suivant, qui montre la structure des tableaux résultant de la
fusion :

Tableaux indicés

array merge donne: Array ( [0] => Paris [1] => Lyon [2] => Marseille [3] => Nantes [4]
=>

Orléans [5] => Tours [6] => Paris )

Tableaux associatifs

array merge donne: Array ( [Paris] => Capitale [Lyon] => 69 [Marseille] => 13 [Nantes]
=> 44

[Orléans] => 45 [Tours] => 37 )

array merge recursive donne : Array ( [Paris] => Array ( [0] => 75 [1] => Capitale)
[Lyon] => 69
[Marseille] => 13 [Nantes] => 44 [Orléans] => 45 [Tours] => 37 )

Vous pouvez également créer un tableau associatif a partir de deux autres tableaux. Le
premier contient les clés du tableau a créer et le second les valeurs qui sont associées
aux clés. Cette opération est réalisable grace a la fonction array combine () introduite
dans PHP 5. Sa syntaxe est la suivante :

array array combine (array Stabcle, array Stabval)

Le code suivant :

Stabcle = array('F','D','B");

Stabval = array('France', 'Allemagne', 'Belgique');
Stabasso = array combine ($tabcle, S$tabval);

print r(S$tabasso);

affiche le résultat :

Array ( [F] => France [D] => Allemagne [B] => Belgique )

Intersection et différence de deux tableaux

Quelques souvenirs de manipulation des ensembles devraient vous permettre de mieux
saisir 1’utilit¢ des fonctions permettant d’obtenir soit 1’intersection de deux tableaux
considérés comme des ensembles de valeurs, soit leur différence.

Lintersection de deux ensembles est constituée par les ¢léments qui appartiennent a la
fois aux deux ensembles. La différence de deux ensembles désigne les éléments qui
appartiennent au premier et pas au second. En d’autres termes, sont enlevés du premier
tableau les ¢léments qui appartiennent aussi au second.

PHP offre deux fonctions pour réaliser ces opérations sur des tableaux,

array intersect () etarray_diff(L

Pour I’intersection de deux tableaux, la syntaxe de array intersect() estla suivante :



array array intersect ($tabl, Stab2)

Cette fonction retourne un tableau contenant tous les éléments communs aux tableaux
stabl et stab2. Les indices associés aux valeurs du tableau retourné comme résultat
correspondent a ceux du tableau passé€ en premier parametre. L'inversion de ces deux
parametres ne fournit pas les mémes indices (voir le résultat du listing de 1’exemple 5-
17 ci-apres).

Pour la différence de deux tableaux, la syntaxe de la fonction array diff() est la
suivante :

array diff (Stabl, Stab2)

Elle retourne un tableau contenant les ¢léments présents dans le premier parametre mais
pas dans le second. Comme pour la soustraction de nombres, il est logique que
I’inversion des parametres ne fournisse pas le méme résultat. Les indices associés aux
valeurs dans les tableaux d’origine sont conservés.

Si vous appliquez ces deux fonctions a des tableaux associatifs, les clés sont conservées
dans les mémes conditions. De plus, si nos exemples ne montrent que I’intersection de
deux tableaux, il est parfaitement licite de passer a ces fonctions un nombre quelconque
de parametres, du moment qu’il s’agit bien de variables de type array.

« Exemple 5-17. Intersection et différence de deux tableaux

<?php

Stabl=array ("Blanc", "Jaune", "Rouge", "Vert", "Bleu", "Noir") ;
Stab2=array ("Bleu", "Rouge", "Violet", "Noir", "Jaune", "Orange") ;
echo"Le tableau 1 contient les éléments:<br />";
print r($tabl);

echo "<hr />";

echo"Le tableau 2 contient les éléments:<br />";
print r(stab2);

echo "<hr />";

echo "Inte